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S novym dizajnom prichddza-
me aj s exkluzivnymi cenami

do sufazi. Stac¢i, ak odpoviete na
sufaznu otdzku a zaradime vds do
Zrebovania. Sutaz sme pripravili
v spoluprdci so spolo¢nostami
Urban Revolt, Linksys a Canyon.
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Sutazna
AKkd je celkovd plocha v m?
miestnosti na umiestnenie
pocitacov zdkaznikov v dd-
tovom centre Telekomu na
Racianskej ulici?
Vyhodnotenia sufazi ndj-
dete na www.touchit.sk v

S S 03] HERNA MYS CANYON
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Zaujima nas, ako sa vam paci nas novy dizajn.
Napiste nam vSetky vaSe pocity a dojmy. Zauji-
ma nas kazdy nazor, pripomienka a napad, aby
sme mohli tasopis urohit este lepsim a kraj-
Sim, pretoze ho robime pre vas. Vase hodnote-
nie ndm zanechajte na www.touchliT.sk/hod-
notenie alebo poslite e-mailom na redakcia@
touchit.sk s predmetom spravy , Hodnaotenie
2/16". Troch z vas odmenime skvelymi cenami.
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Reportaz

\lystava MWC 2016

V znameni virtualnej reality

Po najsilnejsej vystave CES nasledovala aj najsil-
nejsia vystava MWC v Barcelone. Vacsina vyrobcov
sa nahanala za okuliarmi pre virtualnu realitu

a 360° kamery. Videli sme aj revolucné novinky

v podobe modularneho smartfénu, integracie
infrakamery do telefénu a Windows 10 tabletov.

V nasej reportazi sa pozriete na prehlad toho
najdolezitejSieho, ¢o sa stalo v Barcelone tento rok
a pripravili sme pre vas aj videa.

Histaoria

Xerox PARC
| aboratoria, ktore
zmenili svet

Napadlo vas niekedy, ako a kde sa zrodili tie najelemen-
tarnejsie softvérove a hardvéroveé prvky dnesnych poci-
tatov? V tomto ¢lanku vam chceme ukézat, ako to celé
zacalo a ¢o vSetko sa stalo, aby sme mohli pouzivat
dnesnu podobu pocitacov. Predstavime vam vyvojové
laborataria, v ktorych sa po prvykrat zradili technolagie,
ktoré sa neskar stali nosnymi piliermi celého softvéro-
véhao a hardvéravého odvetvia. Vstupujeme do Palo Alto
Research Center, skratene PARC v srdci Silicon Valley.

Recenzia

Roboticky vysavac
iRohot Roomba 980

Tento roboticky vyséavac sme si detailne
vyskusali na viacerych povrchoch a u via-
cerych pouzivatelov. Zistili sme, Ze iRohot
Roomba 980 je najlepsi roboticky vysavac do
domacnasti, aky sme doteraz testovali. Vdaci
za to svojmu vykonu s prispdsobenim roznym
podlaham, dalej jednoduchému ovladaniu

s prepojenim na mobilny aplikaciu a robust-
nosti vyhotavenia.




Mega test

’ I

v znameni vykonu

4 Vv
a vydrze
Mat skutoény smartfan, ktory by vydrzal
bezné pouzivanie dva dni bolo este
prednedavnom skor neredalne. V tomto
teste sme vSak mali zariadenia, ktoreé to
zvladdnu a pritom nie st tazké. A mame

ich pariadne vela, z tohto testu si vybe-
rie asi kazdy.

Bezpecnost

Chranime sa
v digitalnom
svete

V tomto ¢lanku poradime, ako si

zabezpetit telefon, pocitac a ako je to
vlastne s rdznymi stupriami softveé-
rovej ochrany. Predstavime aj nové
programy na ochranu pred Skodlivymi
kédmi na pocitaci. Preberieme Uskalia
instalacie, nastavenia a venujeme sa

100

testu konkrétnych programov.

Tipy a triky

Viete ,googlit”
NA 100 %?

Vyhladévac Google pouzivame kazdy den

a Zivot bez neho si prakticky nevieme pred-
stavit. Je vSak rozdiel medzi ,googlenim®,
ked' iba jednoducho zadavate klucové slova
a pokrocilym pouzivanim tohto vyhladéva-
cieho nastroja. V tomtao ¢lanku sme pre vas
pripravili vyber uZito€nych tipav, pomaocou
ktorych mézete vyrazne zefektivnit vyhla-
davanie na internete.

Microsoft Band 2
Inteligentné hodinky Moto 360 2. generacie
Dihodohé skiisenosti s VU+ Solo 4K

Dell Inspiron 7000: All-in-One pocitac s tech-
noldgiou Intel RealSense

Slichadla do usi a na hlavu

Namiesto zrkadlovky kompaktna nahrada
Herna konzola s Androidom

Profi routery do domacnosti

touchIT BEST

Pouzivajte myslienkové mapy
Chranime sav digitalnom svete
Surfujeme anonymne v sieti TOR

Uplné verzie: Optimalizacia systému
ainternetova bezpecnost

Zoner Photo Studio 18 a tvorba videa

Ako s IIS dosiahnut znamky A [ A +
v SSLlabs

Jazykové okienko so Sibylou Mislovicovou

Ako moze e-shop zarabat viac vdaka svejmu
textovému obsahu? (6. cast)

Herna rubrika
Surfujeme netom
Tipy a navody pre Windows a Office

Tipy a triky: Viete ,,googlit” na100 %?

15 +15 tipov a klavesovych skratiek pre
Windows 10

touch IT radi
Pripravujeme do dalSieho vydania

Krizovka
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Kompakitna Kldvesnica na cesty

Logitech K380 je druha generacia nasej obltbenej Bluetooth klavesnice.
Ma kompaktné rozmery, je mohilna, avsak nie na tkor pohodlia pri pisani.
Viyrobca v tomto pripade zvalil dizajn okrdhlych klavesov, avsak s klaves-
nicou sa nam pracovalo pohodine. Vyhodou zariadenia je, Ze ho mozete
sparovat s tromi réznymi zdrojmi Bluetooth signalu. K jednej klavesnici si
tak pripojite napr. smartfén, tablet a pocitac. Medzi zdrojmi sa prepinate
klavesmi F1 az F3. Ostatnym F klavesom su priradené multimedialne
funkcie, Standardnt funkciu pondknu v kombinacii s tlacidlom Fn.
Zariadenie vyuziva rozhranie Bluetooth 3.0, napajaju ho dve AAA batérie.
Viyrobca udava vydrz 2 roky. K380 sa predava cca za poloviént cenu ako
predchodca. Pre Uplnost dodajme, Ze klavesnica si rozumie so systémami
Windows 7+, Mac 0S 10.10+, Chrome 0S, Android 3.2+, i0S5+ a Apple TV.

Sikovna bluetooth myska

Vybornou ,,dvojickou” ku klavesnici je mys Logitech M535. Logitech vyraba
klavesnicu aj mys v roznych farebnych komhinaciach, mozete si teda

kupit obe zariadenia tak, aby spolu farebne ladili. My$ je mala, v porov-
nani s beznou kancelarskou mysSou mé cca poloviénu velkost. VyZzaduje
iny Uchop, ale neda sa povedat, Ze by jej pouZivanie bolo nepohodiné.
Chvalime pogumaovanu cast tela, mys sa v ruke neSmyka. Na cesty idealna
myska. Podobne ako klavesnica, aj mys vyuziva Bluetooth 3.0. Komunikuje
do vzdialenosti 10 metrov od sparovaného zariadenia. O napéjanie sa
stara jedna AA batéria, udavana vydrz je 10 mesiacov. Kompatihilita s ope-
racnymi systéemami je totozna ako v pripade klavesnice K380.

Herna mys s vysokou citlivostou

GIGABYTE AIRE MBO je bezdrdtova herna mys. Ponuka laserovy
senzor s citlivostou az 3200 DPI, komfortny dizajn, ktory mierne
pripomina niektoré kancelarske mysi a nie je prehnane vystredny.
Zaroven je pohodIng, uréena pravakom. K dispozicii st dve botné
tlacidla, ktoré st dobre umiestnené a dve tlacidla pod scrollovacim
kolieskom. Tie umoznuju menit nastavenie citlivosti a prispdsobit
pohyb mysi Full HD alebo 4K rozliseniu. Mys$ je bezdrotova, vyrobca
udava vydrz batérie az 2 roky. Komunikacia s PC prebieha pomocou
nano prijimaca. Samozrejmostou je softvér, ktory umoznuje nastavit
jednotlivé tlacidla.

Odolny USB kdbel

USB kabel, ktary sa len tak lahko nezlomi? Riesenie mé Verbatim v podobe
svojho Specialne pripraveného kabla. Je univerzalny a hodi sa pre pouzivatelov,
ktori nemaju dobré skusenosti s beznymi gumovymi kablami. Tie sa po tase
[ahko zlomia - staciich viac so sebou prenasat a chybat. Verbatim synchro-
nizaény kabel s microUSB konektorom je opleteny nylonom. Napadne sa po-
doba na kable opletené kavam, aspon na dotyk. No tento je zaroven pruznejsi.
Ma hlinikové kryty konektorov a jeho dika je 120 cm.
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V znameni
virtuaine)
reality

V Barcelone sa vzdy na zaciatku roka kona
vystava mobhilnych technolagii, Mobile World
Congress (MWC]. Tento rocnik MWC bol atrak-
tivne;jSi ako tie predoslé spred 2 az 3 rokov.

Je to dané dvoma faktami. Virtualna realita
prichadza a uz sa pred fiou neskryjete. Zatial o
pred par mesiacmi boli na trhu iba VR okuliare
od Samsungu v tzv. inovatorskej edicii a karto-
nove prislusenstvo od Googlu, tento rok bude
takychto zariadeni vyrazne viac. Samsung eSte
koncom minulého roka uviedol na trh final-

nu verziu okuliarov, ktoré rozdaval zadarmo

k predobjednavkam smartfénov Galaxy S7a S7
edge aj na Slovensku. Alcatel vyrobil obal pre
svoje smartfany IDOL 4 a IDOL 4S tak, aby ste
ho po vybaleni smartfanu maohli premenit na
kartonove okuliare virtualnej reality. A v pre-
daji bude mat aj balicek s plastovou verziou
okuliarov. Spolocnost LG iSla eSte o krok dalej

a vymyslela naozaj Stylove a [ahko prenosné VR
okuliare. Je to dane tym, ze maju vlastny displej,
takze telefon k nim pripojite pomocou kabla, ale
nemusite ho vkladat do samotnych okuliarov.
Toto rieSenie sa nam paci, je asi najStylovejSie
na trhu. Na druhej strane, LG zatial mlci o cene,
a to je podstatny faktor.




by toho nebolo mélo, vyrobcovia prichadzajd na

trh s kamerami, ktoré dokazu zaznamenavat

360-stupnové snimky a video. Na MWC ich
predstavili Samsung a LG, koncept ma aj Sony. Dévod je
zrejmy - aby ste si mohli vytvorit vlastny obsah pre VR
okuliare. Dodajme, Ze virtualnu realitu nebudete sledovat
iba cez telefan, ale aj pomocou potitaca. Za predpokladu,
7e mate dostatotne vykonny stroj. V tomto pripade vSak
cena mdze byt velkou prekazkou. Oculus Rift bude stat
699 eur a HTC Vive minimalne o stovku viac. K tomu si
pripocitajte naroky na hardvér pocitaca, ktory musi byt
naozaj vykonny, hlavne z hladiska grafickej karty. Bez
problémov sa tak mézeme prehupnit cez sumu 1500 az
2000 eur. Mohilna virtualna realita bude cenovo dostup-
nejsia a na tom chcu spolo¢nosti stavat.
Druhy fakt, pre¢o sa nam vystava MWC pacila tento rok
viac je ten, ze niektoré firmy ukazali, Ze sa nehoja expe-
rimentovat. Samsung Galaxy S7 sa sice svojim dizajnom
podoba na Galaxy S6, ale vidiet nazivo Marka Zuckerber-
ga, ako oduSevnene hovori o virtualnej realite, je zazitok.
Ato Ze bol na tzv. Unpacked Evente Samsungu znamena,
Ze tato firma to ma poistené na najvyssich miestach.
A Mark sem priSiel aj napriek tomu, Ze na MWC mal dalSie
prednasky. LG s novou vlajkovou lodou GS prekvapilo asi
najviac, po dlhsej dobe ma naozaj inovativny telefdn,
nemoOze byt ani reci o podobnosti s niektorou inou znac-
kou. Uvidime, i sa koncept modulov uchyti alebo skongi
po prvej generacii. Je to vSak nieco noveé a jednoducha
vymena batérie a doplnkovych modulov vyzera prakticky
a pouzitelne. Huawei prekvapil konvertibilnym Windows
tahletom, ktory je hruby iba 6,9 mm a vazi 640 gramov
a Alcatel chce uspiet s dalsim tlacidlom v dobe, ked'
ostatni vyrobcovia pocet hardvérovych tlacidiel minima-
lizuju. Proti pridu ide aj spolo¢nost HP, ktora predstavila
phablet Elite x3. Chce nim nahradit telefon, notebook aj
pocitac, a to za pouzitia funkcie Continuum a virtuali-
zaciou x86 programov v cloude. Polovica [udi je z tohto
rieSenia nad$end, druha polovica ho odsudzuje na rychly
zanik.
Pacila sa nam aj prezentacia Lenova, na jeho stanku sme
uz aj v Eurodpe videli telefény Motoraola, a to je predzvest,
Ze pocas tohto roka este uvidime preskupovanie sil. CAT
prisiel s telefonom, ktory dokaze rozpoznavat cez infra-
kameru napr. za€inajlci poZiar. A boli sme aj na tlacovke
Deutsche Telekom, kde sme videli, ako to bude s interne-
tom pocas letu v lietadle a spominalo sa tu aj Slovensko.

Reportaz

Klticové momenty
MWC v obrazoch

PREZIDENT SAMSUNGU DJ KOH PRAVE PREDSTAVUJE
NOVE VLAJKOVE LODE - GALAXY S7 EDGE A GALAXY S7

MARK ZUCKERBERG VYSTUPIL POCAS UNPACKED
EVENTU, HOVORIL O SKVELEJ BUDUCNOSTI 360°VIDEA
A PREZIDENT SAMSUNGU VIE, ZE JEHO POZVANIM NA
PODIUM URDBIL VEL'MI DOBRE

PREZIDENT A CEO LG, JUND CHO PRAVE UKAZUJE,
CiM OHROMIA MOBILNY SVET. PRINIESLI MODULARNY
SMARTFON A MAJU UZAVRETE ZMLUVY S DALSIMI
DODAVATELMI MODULOV
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HIROKI TOTOKI PRAVE UKAZUJE NOVY RAD
TELEFONOV SONY XPERIA X

' PREZIDENT A CEO SONY MOBILE COMMUNICATIONS,
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Duel

Aplikacie

Platit ¢i neplatit za aplikacie v mobhile?

Nazor Michala Reitera
Zakladom smartfanu su aplikacie. Keby nebolo ich, prakticky nemate pre
telefdn vyuzitie. Nie vSetko je ale zadarmo. Tak ako aj v tom beznom po¢i-
tatovom svete sa za programy plati, platite aj za appky v mabile.
Osobne nemam vyhraneny nazor na platenie alebo pouzivanie zadar-
mo. Skdr som za platenie. Je to odmena autorom, ktori na
programe pracovali a mne prindsa Uzitok. Aplikacie, ktoré su
zadarmo mam takisto rad. V mojom pripade su to zvac-
Sa zékladné programy ako Facebook, Messenger, Page
Manager, Instagram, Chrome, Opera a dalsie. Tento typ
vlastne otakavam zadarmo. Firmy, ktoré ich rohia maju
iny hiznis model, nez priame prijmy za aplikacie. Potom
su tu aplikacie, ktoré zohrazuju reklamy, no kupit si
ich nemdzete. Povedzme si priamo, Ze st to hldposti
vhodneé tak na pobavenie $Skalakov, ktorym je
jedno kolko je v aplikacii zobrazenej reklamy.
Zvactsa ide o hry alebo Specificke aplikacie, ‘lL
ktoré podla méjho pocitu maju za tlohu
primarne zobrazovat reklamu. Ich sekun- @
darna ¢innost je mnohokrat ukryta ako
pouzivatelom tak aj tvarcom. Typické
aplikacie z tohto segmentu su napriklad
rozne zrkadla. Ide vlastne o duplicitu
funkcie z fotoaparatu a je lepSie sa im
vyhnut a vébec neinstalovat.
Specialitou je tzv. freemium (free/premium) model.
To znamena, e aplikaciu si stiahnete, funguje, no ak
chcete vSetky funkcie, treba zaplatit. Zvatsa nejde o velké sumy.
No cena emailového klienta sa vie vy3plhat aj na 8,90 eura. V tomto
pripade freemium padne vhod, nakolko autori aplikacie pozaduju platbu
len ak cheete pouzivat viac ako jeden Ucet. Nie kazdy vyrobca takto nastavi
platobnd politiku. V hrach ako napriklad Clash of Clans je freemium model po-
riadne drahy $pas. Hrat mozete neustale zadarmo, no realne mate podstatne
znizeneé Sance niekam sa dohojovat bez kdpenia prémiovych poloziek.

Verdikt MR

Tvrdim, ze nevidim ni¢ zlé na platenych aplikaciach. Rad si ich kupujem,
ak mi prinasaju uzitok. Navyse nejde o vel'ké sumy. Typicky 2,90 alebo
3,90 eura. Mnozstvo programov a hier byva v zlave, treba pozriet na
www.app-sales.net a hru, ktora stoji 5,90 eura kupite tak za 0,90 eura.
Detom asi nema zmysel kupovat kazdu hru, ktora ich nadchne. Bezne
pracuijtci clovek podla mna nema problém si aplikaciu kapit.

4

Nazor Romana Kadleca
Ako povedal MiSo, aplikacie st zakladom smartfonu. Bez nich by sa An-
droid telefény &i iPhone prili$ neodliSovali od starej Nokie 3310. Otazku
¢i platit alebo neplatit za aplikacie by sme mohli trochu pretransformo-
vat a zamysliet sa nad tym, ¢o si mézete kupit a akym spdsobom.
Aplikacii je viacero typov, ale znatna vacsina spada do kategarie
freemium/premium. V prvom pripade mate aplikaciu zadarmo, ale
prostrednictvom mikrotransakcii si mézete odomknut dalSie
funkcie. V druhom pripade platite za aplikaciu vopred a vac-
Sinou vas dalsie mikrotransakcie uz nec¢akaju. Respektive
ak ano, funkcionalitu aplikacie neovplyviuju tak vyraz-

l ne ako pri freemium appkéach.
-~

Osobne st mi sympatické oba platobné modely. AvSak,
zaleZi aj od toho, ako citlivo ich vyvojari integrovali
do svojho produktu. V pripade réznych nastro-
jov, pomacok a editorov ocenim, ked' si mézem
vysku$at rozsirend demoverziu zadarmo
a v pripade potreby ziskat Gplnu funkciona-
litu za mensi poplatok. V segmente hier vSak
preferujem kvalitné prémiové tituly, za ktore
zaplatim jedenkrat a uz ma vyvojari neotravuju.

Odport¢am stranku www.appshopper.com, ktora

informuje o zlavnenych i0S aplikaciach.

Hry ako Clash of Clans ma vyslovene iri-
tujd. Nie st navrhnuté s cielom zabavit
vas, ale s cielom ziskat peniaze z vasej
penazenky. A funguje to. Uspiet na trhu

F2P hier je sice narotné, ale komu sa to

podari, ten ma zisky, za ktoré by sa nemuseli
hanbit ani vyvojari AAA titulov. Z pohladu dlho-
rotného hraca je vSak tazke prispdsobovat sa tomuto
trendu. Na druhej strane, takéto hry sa na mobilnom zariadeni hrajd

0 poznanie pohodinejsie ako napr. remake titulu SW: Kotor, ktory si

svoju cenovku bez problémov obhaji.

Verdikt RK

Za aplikacie platim, a to v pripade freemium aj premium segmentu.
Pri pohlade na moje nainstalované aplikacie, CG Transit je uzitocny
sprievodca MHD. Tato sluzbu si platim uz treti rok. Z hier som si uzil
premium tituly ako Implosion - Never Lose Hope, Lara Croft GO alebo
Bastion. Je vSak pravda, ze by ste nasli aj jednu, dve F2P hry. Ide o vy-
nimky, potvrdzujuce pravidlo.
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Internet ako zakladné ludské prave?
Krasna vizia, za ktoru sa postavi nejeden
pouZivatel. Facebook svoj projekt na

ceste k tejto buducnosti rozbehol. Pod
maskou dobrocinnosti sa vSak skryva
hroziva priSera, ktora v najblizSich rokoch

moze Uplne zmenit to, ako internet
vnimame.

Free Basics:

AN
VAN
B3

Ay

!

v

(>
L

N
)

X/
i

{4\
2

~N

Y
="

FRANTISEK URBAN

INTERNET VO SVETE




rojekt Internet.org sa prehupol do tretieho roku

svojej existencie. Velkolepé vizia Marka Zucker-

berga, ktora bola v auguste 2013 po prvykrat
predvedena svetu, sa toraz viac rozbieha. V ramci tohto
projektu nadviazal Facebook spolupracu so Siestimi
technologickymi spolo€nostami, pricom ide o Samsung,
Ericsson, MediaTek, Opera Software, Nokia a Qual-
comm. Cielom ich snaZenia je vytvorenie infrastruktury
na poskytovanie internetového pristupu v rozvojovych
krajinach. Aj ked v Uvode Facebook hovoril o vlastnych
odvéznych a prelomovych rieSeniach, ktoré mali odvahu
projektu Googlu a jeho balénoveého internetu (Facebook
sa priklanal skér k dronom), napokon sa Facebook vydal
schodnejSou cestou nadviazania spoluprace s lokalnymi
telekomunika&nymi operatormi.
Ked vo februari 2014 kapil Facebook za 19 miliard dola-
rov najpopularnejsiu aplikaciu na posielanie okamzitych
sprav na svete (WhatsApp], Mark Zuckerberg to popisal
ako dolezity krok pre naplnenie projektu Internet.org.
V ramci tejto iniciativy chce totiz Facebook sprostred-
kovat internet v rozvojovych krajinach Uplne zdarma,
a to v ramci mohilnej aplikacie Free Basics. Tu sa uz
vSak objavuje povestny hacik. Facebook nechce zdarma
nikomu poskytovat plnohodnotné internetové pripojenie.
Namiesto toho chce vytvorit zhluk podla neho zakladnych
internetovych sluzieb, ktoré budu plnit vzdy pristupny
zaklad, podohbne ako su vzdy zdarma dostupneé tiesfove
telefdnne linky. Na zacgiatku roku 2014 hned' uviedal,
Ze takyto zaklad by mala byt socialna siet Facebook,

°
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Internet vo svete

sFacebook nechce zadarmo
nikomu poskytovat internetové
pripojenie, ale iba zhluk
zakladnych sluzieb, ktoré bude
sam regulovat.“

Free Basics pod
maskou

Spolupraca s operatormi sa rozbehla vo velkom a nie je
pochyb, 7Ze Facebook to so svojim projektom skutoéne
mysli vazne. Na samotnej pomaoci s vytvaranim interne-
tovej infrastruktury v rozvojovych krajinach pravdaze nie
_jenic zlé. Problémom je prave cast s bezplatnym, avSak
obmedzenym internetovym pristupom. Ten je sprostred-
kovany aplikaciou od Facebooku, ktort v septembri minu-
Iého roku pomenoval ako Free Basics, teda v preklade
Z3klad zdarma. Toto EiastoCné pripojenie prirovnavajd
predstavitelia Facebooku k akejsi ,vstupnej droge”, ktora

komunikator v podobe WhatsApp a pripadne niekolko we-
bovych strénok, ako napriklad tie s predpovedou pocasia.
Pre ¢loveka z USA alebo Europy takyto plan méze zniet
fantasticky. Koniec kancoy, asi kazdy by bol rad, keby na
svojom smartfane mohol pouzivat tieto weby a sluz-

by bezplatne a akokolvek dlho a nemusel sa zaoherat
datovym limitom alebo kupovanim mohilného internetu.
K beZznému internetu totiz mame pristup doma, alebo
kdekolvek inde, kde je dostupné klasické Wi-Fi pripojenie.
V rozvojovych krajinach je ale celkom ina situacia a tomu,
aku katastrofu to méZe sposobit sa budeme venovat
prave v tomto ¢lanku.

IAMBIA 07.2014 AIRTEL ZAMBIA
TANZANIA 10.2014 TIGO
KENA 11,2014 AIRTEL KENYA
GHANA 01.2015 AIRTEL GHANA
INDIA 02.2015 RELIANCE COMMUNICATIONS
FILIPINY 03.2015 SMART COMMUNICATIONS
GUATEMALA 03.2015 TIG0
INDONEZIA 04.2015 INDOSTAT
BANGLADES 05.2015 ROBI
MALAWI 05.2015 AIRTEL MALAWI
_PAKISTAN 05.2015 TELENOR
SENEGAL 06.2015 TIGO
. BOLIVIA 06.2015 VIVA
,,,,,,, 072015 CELLC
EGYPT 10.2015 ETISALAT
IRAK 12.2015 KOREK TELECOM
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Laboratorid, ktoré menili svet

a padiu dnedného ziarivého IT sektora sa
“ vyhrievaju silné technologické spoloénosti,
ktoreé diktuju aktualne trendy. Ak niekoho po-
Ziadate o priklad prelomovej IT firmy, vacsina ludi uvedie
napriklad Intel, Google, Apple ¢i Microsoft. Za oponou
celého odvetvia sa v8ak v priebehu &asu skryvali mnohi
velikani, ktori obvykle pred otami verejnosti zostali skryti.
Ide o vyvojoveé laboratarid, v ktorych sa po prvykrat zrodili
technoldgie, ktoré sa neskar stali nosnymi piliermi celého
softvérového a hardvérového odvetvia. Ich vizie, prielomy
a vyvoj zostali zatienené Ziarivymi kamerénymi Uspechmi
inych spolocnosti, ktoré sa postavili na ich ramena. Bez
iskry vSak niet vybuchu.
Palo Alto Research Center, skratene PARC, je vyskumneé
centrum v kalifornskom meste Palo Alto v srdci Silicon
Valley. Ked' sa v juli roku 1970 po prvykrat rozbehlo jeho
sukalie, v jeho utrobach bolo mozné najst dych bertcu
zostavu vedcov a pocitacovych géniov, ktori boli schopni
zapalit iskru technickej revoltcie. Behom nesmierne
plodnej dekady v obdobi rokov 1870 az 1980 sa v labora-
toridch PARC vyvinulo velké mnozstvo technoldgii, ktoré
su v obrovskej miere pouzivané v dnesnych pocitacoch,
pricom ide napriklad o GUI, teda grafické pouZivatelske
rozhranie, ethernet ¢i laserovu tlac. Toto vyskumné cen-
trum zalozil kopirovaci gigant Xerox, v snahe ziskat kon-
kurentnu vyhodu v budicnosti, avSak technoldgie ktoré
PARC vyvinul sa u neho €asto stretavali s nepochopenim.
To, aké boli prelomové si vSak uvedomili iné spolo€nosti
a navzdy zmenili svet.

H] MAREC 2016
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ktory predbehol deka
PARC vznikal sprvu pomerne skromne ako vyskumna ¢ast
novej dcérskej spolocnasti pre pocitacove systémy, ktoru
Xerox odkupil. Na konci 60. rokov sa o pocitacoch v ramci
firemnej sféry hovorilo €oraz viac a Xerox sa bal, Ze jeho
vynosny biznis tociaci sa okolo ,,papierovej kancelarie”

v buducich dekadach prestane existovat. Xerox zalozil
PARC z dévodu, Ze si uvedomaval déleZitost vyvoja. Jeho
veduci predstavitelia zatuzili po oddeleniach, aké mali

ich kankurenti v podobe IBM (laboratdria IBM Research)

a ATST (pod ktoru patrili Bell Labs). Tie zbierali Nobelove
ceny ako na beZiacom péase a PARC mal byt honosnou
odpovedou. Financavanie vrcholového vyskumu v réznych
smeroch dovtedy v Xeroxe nemalo obdoby. V minulosti na-
jimal predovsetkym chemikov, fyzikov a metalurgoy, ktori
mu pomahali vyvijat lepSie kopirky, tonery a skenovacie
snimace. High-end vedecke vyvojove laboratdrium nebolo
v tom Case v korporatnej sfére prilis bezné a vrcholovy vy-
skum sa odohraval na univerzitach ¢&i vo vliadnych organi-
zaciach. Na prelome 60. a 70. rokov sa v§ak Xeroxu otvaorili
dvere pre nakup extrémnych talentov, pretoze USA viedlo
nakladnu vojnu vo Vietname, €o sa prevtelilo do znagnych
rozpoctovych Skrtov v roznych oblastiach. Bol teda najlepsi
tas na pretiahnutie Spickovych talentov.

Xerox mal abrovské finaneéné prostriedky, ktoré ply-

nuli z jeho dominantného postavenia na trhu v oblasti
kopiravacich systémov za poslednych dvadsat rokov

(v roku 1949 Xerox predstavil svoju prvu kopirku na
svete v podobe Modelu A, ktora sa stala taka popular-

na, Ze sa kopirovaniu zatalo hovorit xeroxovanie). Bol

tak jednou z mala spoloénosti na svete, ktora expertov

Liga vynimocénych ajecj; pocitac,
u
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mohla nakupovat skutocne vo velkom a financovat ich
vyskum bez priamej naviazanosti na kankrétne produkty.
Vrcholovy vyvoj je totiz asto mnohé roky napred pred
tym, nez su produkty (napriklad kvéli cene] pripravené
pre komeréné nasadenie. Inzinierom a informatikom

z PARC bola dopriata velka volnost a $tedré financovanie.
Bali pri tom mimo beZnej korporatnej sféry a nevenovali
sa teda tomu, aby zlepsSili nejaky konkrétny vyrobok. O to
sa starali vyvojové laboratdria Xeroxu. PARC mal len jednu
ulohu - napredovat do neprebadaného Uzemia.

Do vedenia PARC bol zvoleny Robert Taylor, pocitatovy

a sietovy priekopnik, ktory bol dovtedy hlavou vyvoja

v Laboratdriu pre pokrocily vyvoj amerického minister-
stva obrany. So svojimi sietovymi konceptmi sa podielal
na vzniku ARPANET-u, ktory sa spustil len pred rokom
(1969] a spolu so svojim prelomovym protokolom TCP/
IP sa stal predchodcom dne$ného internetu. Taylor do
laboratdrii PARC priviedol obrovsku davku Spickovych ex-
pertov z oboru informatiky. VSetko v dobe, ked sa hardvér
staval toraz pokrocilejsi a umoznil veci, o ktorych sa pred
desatrotim nikomu ani nesnivalo.

PARC bolo jedno z mala miest na zemi, kde bola dosta-
to€na koncentracia ludi uvedomujucich si tento prerod.
Jednym z nich bol Charles Thacker a pod jeho vede-

nim tim inzinierov zostrojil prototyp nového pocitaca,
nazvaneého Alto, ktory uz v aprili 1971 predviedli svojim
nadriadenym. Slo o niego skutoéne nevidang. V tej dobe
eSte mala drviva vacsina pocitacov podobu niekolkych
objemnych chladniciek postavenych vedla seba, z ktorych
vychadzala siet najr6znejsich kahlov a inych elektronic-
kych suciastok. Pouzivatelia €i skér operatori s takymito
pocitami komunikovali nepriamo pomocou dierovacich
Stitkov alebo cez teletyp, teda elektronicky pisaci stroj,
ktory mohal byt pouzity na vkladanie dat (pisanim] aj

ich vystup (formou tlace na papier], ¢o bol spésob ako
zistit, Co vlastne potitac ,robi”. Pocitac Alto vyzeral Uplne
inak. Bol velky ako nocny stolik, ktory bolo moZné na
kolieskach jednoducho zasunut pod stél. S pouZivatelom
komunikoval cez velku televiznu obrazovku poloZent na
stale, na ktorej boli informacie zobrazene okamZite po
zadani na klavesnici alebo pomocou ¢udesného zariade-
nia, nazvaného mys. UZ to bolo na td dobu znagne expe-
rimentalne a pomerne raritne. Alto vSak Siel eSte omnoho
dalej, pretoze na obrazovke nekomunikoval len pomocou
textu ale aj formou hitmapovych obrazkov.

Zvlastne takisto bolo to, Ze Alto mal slizit pre jedného
tloveka. V minulosti bol pocitac nieco, €o pouzivali ludia
z celej firmy, univerzity ¢i ingj institdcie a delili sa on.

Alto bol prakticky prvym strojom, ktory sa dal nazvat ako
osobny potitac, teda PC (Personal Computer]. Tento ter-
min sa uz niekolko rokov zatinal pouzivat, pricom prvym
zaznamenanym vyskytom bola reklama spoloc¢nosti HP
na programovatelnu kalkulacku HP 9100A v roku 1968. Ta
vSak od toho, to povazujeme za pocitat dnes, mala znac-
ne daleko. Vo vedeckych pracach zacal termin vyznamne
pouzivat na zaciatku 70. rokov ako prvy zrejme Alan Kay,
ktory bol v rokoch 1970 aZz 1980 zamestnancom PARC
[po odchode sa stal hlavou vyvojového timu Atari] a na
vyvoji pocitaca Alto sa priamo podielal. Vykonny pocitac,
ktary sluzil jednej osobe a zmestil sa pod st6l bolo nieco
prelomové a na mnohych udi to pdsohilo zvlastne. Inak
tomu nebolo ani u Xeroxu, ktory bol zvyknuty na to, ze

kopirky, ktoré predaval sldzili
celej kancelarii alebo firme.
Bolo to akoby ste prisli za
leteckym vyrobcom a povedali
mu, Ze buddcnost dopravy
nie je Boeing 747, ktory sa

v tej dobe dostal do prevadzky
a odviezol 400 ludi, ale malé
lietadlo, s ktorym bude kazdy
lietat sam.

Potitace boli v tejto dobe
extrémne velkou finan€nou
investiciou a Alto nebol vynim-
kou. Stal 10 az 18 000 dolarov
podla osadenej operacnej
pamate, pricom lacnejSia
verzia obsahovala 96 000
bajtov, drahsia 128 000. Jej
dopinkom bolo trvale tlozisko
déat s kapacitou 2,5 miliona
bajtov (2,5 MB]. To bola v tom
tase cena dvoch az Styroch
novych aut a prili$ sa nedalo
predstavit, Ze by si takyto pocitac kupil obycajny ¢lovek
sam pre seba. Ludia z PARC sa snazili Xeroxu vysvetlit,

Ze ide o stroj, ktory ma neuveritelny vyvojovy naskok

a oznacili ho doslova aka stroj ¢asu. Boli si pri tom vedomi
aktualneho pokroku v oblasti hardvéru a vedeli, ze cenu
dviha hlavne pamat. Era magnetickych pamati, ktoré viadli
trhu od roku 1955 sa chylila ku koncu a polovadicoveé RAM,
ktoré vyrabal najma Intel, zac¢inali tvrdo Utocit. Napri-

klad vykonny pocitac MAXC, ktory PARC vyvinul zaraven

s osohnym potitatom Alto, pouzival najviac polovodicovej
paméte na svete (25 000 modulov, vdaka comu bol PARC
najvacsi zakaznik Intelu]. Jeho cena bola 750 000 dolaray,
pricom tretina z nej iSla na pamate. Bola to jedina cast,
ktoru si PARC nevyrahal sam. Ich pouzitie bolo pri tom na
tu dobu velkym orieskom, pretoze ¢ipy RAM musia byt
neustale obnovované niekolko tisickrat za sekundu, inak
sa data z nich jednoducho stratia. Potitat MAXC, ktory
PARC vytvaril hehom par
mesiacav vSak prekonaval
systémy, ktore iné firmy
vyvijali roky a vytvoril rekord
v neprerus$enej pritomnosti
na ARPANET-e.

Osobny potitat s pama-
tovou vybavou, akd mal
Alto, sice v roku 1971 este
posohil draho, ale DRAM

v podobe Intel 1103 sa
predavala o rok neskér uz
len za jeden cent za hit

a tempo zvySovania kapa-
city enormne rastlo. Objem
operatnej pamate, ktory
stal v roku 1973 desattisic
dolaroy, ste o desat rokav
neskor kupili za 30. PARC
vtelil do pocitaca
Alto obrovsky kus %
svojho kumstu,

ALTO BOL PRVYM
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Wi-Fi siete denne pouzivaju na pripojenie

k internetu miliardy ludi. Ako vSak vlastne tato
technologia funguje a kam sa jej vyvoj bude
uberat v budtcnosti?

Ak ste niekedy premyslali nad tym, ako velmi sa Wi-

-Fi pripojenie spred desiatich rokov odliSovalo od toho
sticasného, zrejme vas napadlo aj to, ako velmi sa méze
zmenit za dalSiu dekadu. Aj ked' toto bezdrotoveé spojenie
kazdy den pouziva obrovska cast ludstva, len zlomok

z toho ma nejaku ucelent predstavu o tom, ako vlastne
tato popularna technologia funguje. V ¢lanku si zhrnieme
jej aktualny vyvoj, popiseme zakladny princip funkénosti
a ukazeme, aké vylepSenia budu prichadzat na trh v na-
sledujucich rokoch.

Nazov Wi-Fi ako taky, je marketingovym oznacenim
bezdrétového komunikacéného Standardu IEEE 802.11.
Ten totiz sdm o sebe takeé chytlavé meno nema a zdru-
Zenie pre jeho vyvoj najalo konzultaénd firmu Interbrand,
aby prisla s nazvom pre verejnost, ktory by sa pouzival

v nazve koncovych zariadeni. Vysledkom je skratku pri-
pominajuce slovo Wi-Fi, ktoré sa pouziva od roku 1999,
pricom pomerne zaujimavym faktom je, Ze je sice chyt-
lavé, lahko zapamatatelné aj vyslovitelng, ale inak aplne
nezmyselné. Koren tohto nazvu je v slovnom spojeni
Wireless Fidelity, Co sa da prelozit ako bezdrotova pres-
nost i vernost. Ide o Umyselnu variaciu na skratku Hi-Fi,
teda High Fidelity (vysoka vernost), ktora bola popularna
v druhej polovici 20. storocCia pre oznacovanie kvalitnych
zvukovych systemov. Aj ked' slovné spojenie Wireless Fi-
delity sa objavilo v reklamnych kampaniach Wi-Fi kratko
po jeho uvedeni, dnes je Wi-Fi vnimaneé ako samostatne
meno a oficialne o Ziadnu skratku nejde.

o




BEZ WI-FI SI UZ
MNOHO LUDI ANI NEVIE
PREDSTAVIT ZIVOT

Wi-Fi, teda
bezdrotovy
Standard sieti
802.11, pouziva
na prenos dat
medzi prijima-
¢om a vysiela-
¢om radiové,
Ci presnejsie
mikrovinné
elektromagne-
tické vinenie.

Ako vlastne Wi-Fi funguje?

Aby sme sa mohli pozriet na to, ako sa vlastne Wi-Fi
vyvija a postupne zlepSuje, musime mat aspon zakladnu
predstavu o tom, ako funguje. Zrejme viete, Ze Wi-Fi
pouziva na prenos déat nejaky druh radiovej frekvencie.
MozZno viete aj to, Ze pouziva v rdmci nej nejaky druh
modulécie, teda obmienania kanalov a vSetko je tak akaosi
celé zabezpetenég, aby sa nikto nemohol na vas prenos
déat naladit tak, ako sa ktokolvek naladi na vysielanie
nejakého radia.

Wi-Fi, teda bezdrdtovy Standard sieti 802.11, pouziva

na prenos dat medzi prijima¢om a vysiela¢om radiove,

¢i presnejsie mikrovinné elektromagnetické vinenie.
Najcastejsie ma frekvenciu 2,4 GHz, trochu menej ¢asto
5 GHz a zatial raritne aj 60 GHz. Tieto frekvencie patria
prave do mikrovinnej ¢asti elektromagnetického spektra
a vzdialenosti medzi vinami st v prvom pripade 12 cm,

v druhom 6 cm a tretom uz len 0,5 cm. Niektori pouzi-
vatelia sa na stale zvacsujlce sa gigaherzove frekvencie
pozeraju s obavami, pretoZe sa boja toho, Ze uz budd ne-
jako Skodlivé. Koniec koncov, bezpegné radiove frekvencie
maju viny omnoho viac vzdialené [desiatky centimetrov
az stovky kilometrov), €o znamena frekvencie len par
stoviek MHz ¢&i dokonca len kHz. To je vS§ak pomerne
naivny pohlad na vec. ESte vySSiu frekvenciu maju infra-
cervene viny, ktoré st v rozpati 1 mm az 700 nanometroy,
¢o odpoveda 300 GHz az 430 THz a za nimi nasleduju
frekvencie, ktoré vidime svojimi o€ami (Cervene az fialové
svetlo], pricom jeho viny st vzdialené 699 nm az 390 nm
aide teda o frekvencie 430 az 770 teraherzov. Po nich
nasleduju este kratSie ultrafialove, réntgenove a napokon
gama viny. Posledné dve uz maju skuto€ne velmi vysokd
frekvenciu (peta Hz az exa Hz] a nesu vysoké energie,
takZe spOsobuju ionizaciu atémov a poskodenie buniek

v naSom tele (prave preto na réntgenoveé vySetrenie mo-

minulost

zeme chodit len zriedka a nikdy nesmie byt dlhe).
Pri zakladnom radiovom spajeni vysielac a prijimac pra-
cuju sustavne na urcitej frekvencii, vytvarajic komuni-
kacny kanal medzi dvoma zaradeniami. Na frekvencii A si
teda naladite radio A a vytvorite tak par medzi vysiela-
¢om a svojim prijimacom, ktory ststavne prenasa data
(obvykle hudbu]. Ak chcete pocuvat iné radio B, musite
preladit na ind frekvenciu a vytvorit zas par s nim. V pri-
pade potitacovych sieti je situacia odliSna, pretozZe kazdy
jej prvok potrebuje odaosielat data len vtedy, ked' ma
pripraveny paket dat. To umoznuje kamunikagny kanal
zdielat, podobne ako sa mézu ludia striedat pri rozhovore
a vSetci si bez prekrikovania dobre rozumeju. V zaklade
na taketo striedanie staci technika oznacovana aka CSMA
(Carrier Sense Multiple Access), ¢o sa da volne prelozit
ako pocuvanie nosica s viacnasobnym pristupom. Zna-
mena to, Ze kazdé zariadenie najprv pocuva, ¢i aktualne
nekomunikuje (neodosiela pakety] iné zariadenie a ak nie,
zatne svoje pakety odosielat. Ak naopak pocuje, Ze niekto
uz paket odosiela, potka, kym na neho pride rada. Takéto
rieSenie staci v kablovom pripojeni, avSak pri radiovom
spojeni dochadza k problému, pretoze viny sa odrazajd
od prekazok a dochadza k ruseniu, k €omu sa pridavaju

aj iné zdroje (signal s rovnakou frekvenciou produkuju

aj mikroviny, bluetooth siete, ovladace garazovych vrat

a podobne). V zaklade by ste mohli urohit to, ze kazdému
zariadeniu priradite nejaky konkrétny frekvengny kanal,
o by vSak bolo velmi neefektivne, pretoZe drviva vacsina
frekven€ného priestoru by zostala nevyuzita. VhodnejSou
metddou je pouzitie modulacie, pri ktorej zariadenia vy-
sielaju na roznych dostupnych frekvenciach. V niektorych
tastiach dojde k interferencii a preruseniu, avSak kedZe
data putuju aj na ostatnych, stratena cast sa vzdy odhali
a zopakuje.

NajjednoduchSou metddou takéhoto rozprestretia vysie-
laného spektra (Spread Spectrum) je priame preskako-
vanie zvolenymi frekvenciami (Frequency Hopping], ¢o sa
oznacuje skratkou FHSS. Takto to robila vobec prva verzia
Wi-Fi Standardu, pricom ponukala aj alternativu v podobe
mierne pokrocilejSieho DSSS (Direct Sequence Spread
Spectrum), teda priameho rozprestretia spektra. To pouzi-
valo na rozprestretie matematicke funkcie pre efektivnejsi
prenos. ESte pokrocilejSia metdda, ktord pouziva Wi-Fi
dnes, je Sirokopasmova modulacia vyuZivajuca frekventne
delenie kanalu, skratene OFDM (Orthogonal Frequency
Division Multiplexing]. Datovy tok kanalu sa pri nej deli na
stovky Ciastkovych datovych tokov jednotlivych subnos-
nych signalov a prijima¢ méze neruSene prijimat vysie-

STANDARDY IEEE
802.11AC, AD, AY A AX
PRICHADZAJU A NESU

TOHO NAOZAJ VELA
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Samsung Galaxy

ALWAYS-ON

ZOBRAZUJE TRVALD
NAJDOLEZITEJSIE UDAJE
A SPOTREBA ENERGIE JE
NiZKA. INDVOVANA JE AJ
BEZDROTOVA NABIJACKA

Tieto dva telefony boli najviac ocakavanymi
zariadeniami na vystave MWC v Barcelone. Netrpez-
livo sa Cakalo, s ¢im pride tento rok Samsung a ako
odpovie na poziadavky pouzivatelov. Zda sa, Ze spatna
vazha od [udi je pre tuto firmu a jej nové vedenie hlavnou
hybnou silou. Samsung Galaxy S7 a S7 edge totiZ obsa-
huju vSetky veci, ktore pouzivatelia ziadali. Dizajn je krasny,
vyrobene su zo skla a kovu, poskytuju dihSiu dobu prevadzky
na batériu, maju lepSie chladenie, vylepSenu odolnost voCi

ako na tanieri

vode a prachu a spInena bola aj najhlasnejSia poziadavka -
vratila sa podpora microSD karty, a to az do kapacity 200 GB.

Podme ale pekne poporiadku.

Model s plochym displejom
amsung Galaxy S7 ma 5,1-palcavy Super
AMOLED displej, ktory ma v porovnani s mode-
lom S6 o nieco kontrastnejSie podanie farieb.
Novinkou je rezim Alway-0n, ked je na displeji trvalo
zobrazeny udaj napr. o ¢ase, zmeskanych hovoroch alebo
stretnutiach a pritom je spotreba energie v tomto rezime

nizka. Zadna cast telefonu je zakrivena a lepSie sa tak
drZi v ruke. Kapacita bateérie je 3000 mAh.

Samsung Galaxy S7 edge

V tomto pripade su zakrivené obe strany displeja a jeho
uhlopriecka je 5,5 palca. Samsung pripravil aj novy
softvér na bocnd listu a lepSie vyuZil jej potencial. Teraz
vidite dvojicu ikon napr. na rychly pristup k aplikaciam
alebo k vybranym kontaktom. Mézete si vybrat aj dalsie
informacne liSty alebo zobrazit na zahnutej hrane disple-
ja pravitko. Kapacita batérie sa zvySila na 3600 mAh.
Procesorom je osemjadrovy Exynos a operaénym sys-
témom Android 6.0. Novinkou je 4 GB RAM, pamatovy
priestor je volitelny od 32 do 128 GB. Vo vnutri je modul
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na rychle nabijanie a tieZ aj podporu rychleho bezdroto-
vého nahijania. Zmenila sa aj bezdr6tova nabijacka, ktora
teraz umoznuje poloZit mobil pri nabijani do Sikmej po-
lohy, aby nar bolo lepsie vidiet a zaroven netreba hladat
spravnu polohu mobilu na nabijacke.

Inovovany fotoaparat

Samsung sa rozhodol aj pre odvazny a celkom spravny
krok - skontila doba za nahananim sa v pocte mega-
pixelov v kamere. Kvalita vyslednej fotky ¢i videa totiz
zavisi predovsetkym od kvality optiky a snimacich prvkov
a az potom od poctu snimacov. Vyrobca teraz pouzil
technoldgiu dual pixel a plocha snimacov je vacsia. To

sa vyrazne podpisalo na tom, aké fotografie sa daju

s novymi modelmi realizovat, a to hlavne pri nizkej drovni
vonkajéieho svetla. So$ovka fotoaparatu je teraz o nie¢o
menej vystupujlca z tela telefdnu. Svetelnost objektivu
je F1,7, a to pre zadnu aj prednu kameru. Zadna kamera
je vybavena optickou stahilizaciou a jej rozliSenie je 12
MPix. RozliSenie prednej kamery je 5 Mpix.




Report

Zadny fotoaparat ma teraz vysSiu rychlost uzavierky

a presnejsie automatické zaostrovanie. Novy rezim Mao-
Matusa

a novom Samsungu Galaxy S7 sa mi
¢i jeho cool dizajn zo skla a kovu.
obne ma potesila aj odolnost voci
e, ¢o sa mi bude hodit najmé v lete
bazéne a super fotdk, s ktorym

dem moct tocit kvalitné videa. Uz sa
im, ako ho Ondrej prinesie do nasej
cie YTB IT, o ktorej sa viac docitate
strane 52“

tion Panorama prinasa do tradicnych panoramatickych
fotografii aj pohyh.

Odolnost a optimalizovany vykon pre hry

Oba telefany maju vy$siu odolnost vaci vode a prachu, teraz je to
najvys$$i stupen IP68 a pritom nie st potrebné Ziadne krytky, ako
v starSom modeli.

Samsung upravil hardvér a softvér v telefénoch a optimalizoval
ich na vysoky vykon aj v hrach. Zmenil sa aj chladiaci systém

a telefdn sa teraz ani pri vy$8om vykane nezahrieva. Vykonny
procesor a vacsia kapacita batérie zaistujd dihsi ¢as na hranie.
Ked spustite hru, moZete si nastavit, aka bude spotreba energie
v porovnani s vykonom. Tiez mozete potlacit notifikacie, aby ste
mohli nerusene hrat. Zazitky z hry si méZete navySe nahrat a zdie-
fatich s ostatnymi. Novinkou je aj podpara rozhrania Vulkan AP,
¢o znamena pre vyvojarov moznost pripravit hry optimalizované
pre tieto nové telefdny.

Prislusenstvo

V prislusenstve najdete rozne obaly, slichadl3, ale aj
externé objektivy na rozsirenie uhla zaberu. NajdélezitejSim
prislusenstvom su v3ak okuliare pre virtualnu realitu Gear VR
a tiez 360° kamera Gear 360. Hlavne kvoli podpore Gear VR

ZAHRAT S| HRU TERAZ MOZETE JEDNODUCHO. GALAXY
S7 A S7 EDGE SA LEN TAK NEVYBIJE, NEPREHREJE
A NEBUDU VAS RUSIT NOTIFIKACIE

Samsung v tychto modeloch ponechal port USB 2.0. R R

. -y - eoa s il
0 test telefénu sme samozrejme poZiadali a prinesieme vam o d‘l alo fC
podrobnd recenziu. o Fafaf

Galaxy 87 32GB
Galaxy S7 edge 32GB

SAMSUNG GALAXY S7 EDGE PRI ZOBRAZENI

INOVOVANEJ BOCNEJ LISTY

TAKTO VYZERA SAMSUNG GALAXY S7. VODA UZ PRE GALAXY S7 A S7 EDGE NEPREDSTAVUJE
VYBORNE FOTI AJ V NOCI PROBLEM, TELEFONOVAT MOZETE AJ V DAZD!
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Roboticky vysavac

IRobot Roomba 9380

ONDREJ MACKO

TOUCH

TIP

Na novy roboticky vysavac od iRobot sa Cakalo s napatim. Tychto po-
macnikov si totiz fudia oblUbili, realne im totiz pomahaju udrzat Cistotu

v domacnosti. Viacero firiem prislo so svojimi robotickymi vysavacmi, ale
znacka iRobot je stale jednotkou. Pritom neustale inovuje, Co najlepsie
dokazuje model iRobot Roomba 980. My sme si ho detailne vyskusali

na viacerych povrchoch a u viacerych pouzivatelov. Co z nasich testov
vyplyva? V kratkosti, iRobot Roomba 980 je najlepsi roboticky vysavac do
domacnosti, aky sme doteraz mali v rukach. Vdaci za to svojmu vykonu

s prisposobenim roznym podlaham, dalej jednoduchému ovladaniu s pre-

(innost
vysévania

pojenim na mobilnd aplikaciu a robustnosti vyhotovenia.

Hlavné vylepSenia

Voti predchadzajdcim verziam zo série 600 a 700 zvysil
iRobot v pripade modelu 980 saci vykon az 10-nasobne

a je to vidiet. Prejavuje sa to hlavne na kobercoch, kde je
poziadavka na to, aby sa prach a necistoty ulozené hlboko
v koberci naozaj vysali. Roomba 980 pritom vie, to vysava
a meni svoj vykon podla toho, &i je na hladkej (napr. lami-
natovej] podlahe alebo sa pohybuje po kaberci. Evidentne
pocut, ako zvySi svoj vykon a vysava intenzivnejsie, len

to prejde na koberec. Pri vysavani na pevnych podlahach
vyuziva bezny vykon, aby sa dosiahlo prediZenie vydrze
vysavania na batériu.

Novinkou je aj zabudovana kamera v hornej ¢asti vysavaca.
Ta doplfuje pévodny navigacny systém a umoznuje robo-
tovi presne urcovat svoju polohu v ramci vytvorenej mapy
priestoru. Systém navigacie iAdapt 2.0 funguje nasledov-
ne: mapu priestoru si robot pocas vysavania vytvori na za-
klade informaécii zo senzorov (najma senzorov v prednom
narazniku). Nova zabudovana kamera , pozera do priestoru
pod uhlom a vie rozpoznat steny, nabytok, dvere a pod. Na
predmetoch v miestnosti si vSima kontrastné body, ktoré
si v mape priestoru oznaci a pod!a nich si presne vie urcit
svoju polohu, vie sa teda presne lokalizovat. Roomba tak
vie, ktoré miesta v ramci mapy priestoru uZ povysavala

a eSte ma povysavat. Pri vysavani moze byt Sero, nemala
by byt vSak Uplna tma.

Mierne sa zmenil aj zasobnik. Novinkou je Gen 3 motaor,
vdaka ktorému Roomba 980 dokaze zvysit saci vykon na

PRI ROZPOZNANI POHYBU PO KOBERCI
ROOMBA 980 ZVYSI SVOJU SACIU SILU
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kobercaoch. Filtraciu vysavaného vzduchu zabezpecuje
HEPA-Style filter, ktory zabraruje spatnému prenikaniu
Ciastociek prachu do povysavaneho priestoru. Li-lon
batéria ma dlhsiu Zivotnost a vydrzi niekolkonasobne viac
nabijacich cyklov ako predchadzajica generacia.

Mobilna aplikacia

Nam sa, prirodzene, najviac pacilo spojenie s mabilnou
aplikaciou, to dava moznost zbavit sa staromadneho
dialkového ovladaca a mat moznost prehladného napla-
novania ¢innosti Roomba 980. Rovnako sa da vysavac

z aplikacie spustit a zistit historiu vysavania (aktualna

a celkava povysavana plocha, kedy a ako dlho sa vysavalo].
MOBILNA APLIKACIA
PREDSTAVUJE JED-

NODUCHY SPOSOB NA
OVLADANIE ROBOTA

Na pouzitie tejto aplikacie musite mat doma Wi-Fi siet,
lebo to je spdsob prepojenia medzi vysadvacom a smartfo-
nom [Android 4.0 a i0S 7). Ak nechcete pouzivat aplikaciu,
staci pouzit zapinacie tlacidlo Clean na vysavaci. V pripade
pléanovania vysavania vSak ina cesta ako mobilna aplikacia
neexistuje. Rovnako nastavenie detailnych vliastnosti
vysavania sa da realizovat len cez aplikaciu.

TAKTO VYZERA PANEL
IROBOT ROOMBA 980.
UMOZNUJE OVLADANIE
BEZ APLIKACIE

V aplikacii je totiz mozZné nastavit, aby sa pouzivala funkcia
zvySeného vykonu pri vysavani koberca (Carpet Boost) na
Uplne vSetkych typoch podlah. Rovnako si mézete priat,
aby kazdy priestor v miestnosti presiel robot dvakrat a nie
len raz.

Cez aplikaciu mozete spustit vysavanie z lubovolného
miesta na svete s pristupom na internet, rovnako tak
aj upravit plan vysavania (napr. z dovolenky].
Ak nastane problém s robotom, priamo
v aplikacii najdete rieSenie. Z jednej
aplikacie je pritom mozné naraz
ovladat az 10 robotov.




Ako pracuje Roomba 980?

Na rozoznavanie prekazok pouziva Roomba

980 stale naraznik s jemnym dotykom, teda

nie kameru. Ked sa Roomba priblizi k prekazke,
spomali a len jemne sa jej dotkne. Takto dokaze
rozoznat aj prekazky, za ktorymi méze dalej
vysavat (napriklad zaclony alebo prikryvku na
posteli] od pevnych prekazok, okolo ktorych
moze vysavat [napr. okraje stien alebo nohy na
stolickach). Aj ked pocas vysavania prelozite
napr. stolicku, robot to zaznameng, aktualizuje
SVoju mapu a povysava vo volnom priestranstve.
Rovnako mozete pocas vysavania premiestnit
robota do inej miestnosti. Robot si mapu miest-
nosti zaktualizuje a pokracuje vo vysavani. Tiez
mozete vysavat v inej domacnosti, tu je vSak
potrebné nastavit novd Wi-Fi siet, ak chcete
pouzivat mobilnd aplikaciu. Na zmenu Wi-Fi
siete je aplikacia pripravena.

V pripade Roomba 980 nie su potrebné ,ma-
jaky”, ktoré pouzivala predchadzajlca verzia
robotickych vysavacov iRobot. Roomba 980 sa
sama orientuje v priestore. Po povysavani jednej
miestnosti prejde do druhej. Ak sa vybije, sama
si najde cestu k dokaovace;j stanici, nabije sa
(trva asi 90 minat] a pokracuje dalej vo vysa-
vani. Takto pokrauje vo vysavani celej plochy.
Cez schody neprejde, ale poradi si aj s vy$Simi
prahmi dveri (do vysky 1,6 cm].

Virtualne steny st v modernom dizajne a umoz-
nuju niektore plochy z vysavania vylicit - napr.
misky s potravou pre domace zvierata. V baleni
dostavate dve takéto steny, pricom mozete aj
zakazat pohyb rohota do vyhradenej miestnosti.

Ovladaci panel na vysavaci
Na hornom paneli vysavaca je okrem tlacidla
Clean aj tlacidlo Dock na okamzity navrat k do-
kovacej stanici. Tlacidlo Spot spusti intenzivne
vysavanie na mieste, kde je prave polozeny
vysavac. Robi to Spiralovym pohybom od vybra-
neho bodu smerom von do priemeru asi 1 metra
a zase spat k centralnemu bodu. Akeékolvek upo-
zornenia na problémy su tieZ vidite/né pomocou
indikatorov na ovladacom paneli.

iRobot

Rozmery 35,1 x9,5cm
4,0 kg
3 hodiny

HEPA-Style

Hmotnost
Doba nabijania

Filter

2 hodiny na hlad-

Vydrz batérie ko ovdhw

Typ batérie Lithium
0,6 litra

do 185m’

Objem zasobnika
Maximalne pokrytie
Maximalna vy$ka prahu 1,6 cm

Hluénost 58 dB pri vysavani

na hladkom povrchu

Spdsob vysavania

NajdélezitejSie na testoch vSak holo to, ako
vysavac realne vysava. A to robi naozaj poctivo.
Pomaha mu v tom 3-stupnovy systém Cistenia
a bocna kefka. Lahko tak povysava prach, vlasy,
zvieracie chlpy, ale aj vacsie necistoty, ako su
popadane listy i lupene kvetov.

Inteligentny systém navigacie plus kamera od-
vadzaju dobru pracu a Roomba 980 sa orien-
tuje presne po miestnosti. Pamata si, kde uz
bola a jej pohybh po miestnosti je premysleny.
Spracovanim informacii zo vSetkych senzorov
zostavi mapu a podla nej vysava celt dostupnu
plochu domu/bytu.

Rovnako vzdy najde dobijaciu stanicu a ne-
robi to tak, ze by sa pohybovala popri stene

a nabijacku nasla skor nahodou. Plne nabita
zvladne vysavat na pevnych podlahach takmer
2 hodiny, na koberci je to asi o polovicu mene;j.
Pri nasich testoch sa Roomba 980 vzdy vratila
k nabijacej stanici a zacala sa dobijat, pricom
v predchadzajlcej generacii bol s tym niekedy
problém.

4l Verdikt

iRobot Roomba 980 je velmi dobry roboticky
vysavac. Z koberca nam vytiahol aj jemny prach
a povysava relativne rychlo. Ideélne je vysavat
vtedy, ked nie ste doma, aby ste jednak pri vy-
savani nezavadzali, ale zaroven aby vas vysavat
pri praci nerusil. Roomba 980 sa dokaze dobre
pohybovat aj v Uzkych priestoroch, dobre vysava
popri stenach a zmesti sa aj pod nabytok. Tym,
Ze jemne narazi na prekazku, zisti, ¢i sa da dalej
vysavat, a teda nevynecha napr. okraj deky
prehodeny cez postel.

Priali by sme si eSte viac funkcii v mobilnej
aplikacii, ako je napr. tlacidlo Spot z predného
panelu alebo moznost pomenovania miestnosti
vdome. V kazdom pripade, ak chcete preniest
vysavanie na roboticky vysavac, lepsie rieSenie
ako je iRobot Roomba 980 na nasom trhu v su-
casnosti nenajdete. 0d manualneho vysavania
vas celkom neoslobodi, ale dokaze udrzat poria-
dok v domacnosti pocas velmi dihej daby.

OBSAH BALENIA

VYSAVAC IROBOT ROOMBA 980
NABIJACIA STANICA HOME BASE

SIETOVY KABEL

2 VIRTUALNE STENY DUAL MODE VIRTUAL
WALL

4 ALKALICKE AA BATERIE

1 EXTRA FILTER

1 EXTRA BOCNA KEFKA

999 EUR

Zapozical: Play Electronics

Testovali sme

I
&

TAKTO MOZETE NAPR. ZAKAZAT VYSAVANIE
V ,CHRANENEJ“ CASTI MIESTNOSTI

POVYSAVA CELU MIESTNOST A POTOM SA
PRESUNIE DO DALSEJ

AK SA BATERIA POCAS VYSAVANIA VYBIJE,
ROOMBA SI SAMA NAJDE CESTU K DOKQVA-
CEJ STANICI A ZACNE SA NABIJAT

TAKTO SA VYSAVAJU NECISTOTY LEN NA
KONKRETNOM MIESTE

1} iy
] i t
ol o

PREJDE AJ CEZ TAKETO PREKAZKY A POVY-
SAVA PRIESTOR POD POSTELOU
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V Zznameni vykonu a vydrze



Mega test

Mat smartfan, ktory by vydrzal dva dni bezného
pouzivania, bolo eSte prednedavnom pomerne nerealne.
To za predpokladu, Ze ste nechceli nadrozmerny kus,
ktory by mal zaroven aj vacsiu baterku a tym padom aj MICHAL REITER
vacsiu hmotnost.

V naSom teste su zastupene vo vacsine modely, ktoré

toto zvladnu a nie su ani prilis tazké. Ak uz nemaju

nadStandardne velku kapacitu akumulatora, maju

aspon optimalizaciu vyuZitia energie. Je prirodzene, ze

vo vacsine pripadov budete telefany nabijat vecer. Je

ale rozdiel, Ci ho potrebujete pre istotu nabijat aj v praci

alebo pridete domov a mate eSte stale 56 % kapacity.

Android syndrém
ituacia so zariadeniami na Androide je nezavi-
deniahodn4, jednak pre samotny Google a tiez
pre vyrobcov smartfénov. Ked' sa pozrieme na
Apple, vyrobi sa jeden, pripadne dva modely
pre aktualnu sezdénu. Firma z toho vytazi, tiez aj vyvojari,
ktori maju situaciu jednoduchsiu na pocet zariadeni a kon-
figuracii. Ked' si zoberieme Android, je tu mnoho réznych
zariadeni a vyrobcovia maju povedzme 5 az 10 noviniek
v ramci roka. Ako roky ubiehaju, toto na pohlad nie velké
¢islo, sa postupne zvysuje.

Cena

Jedinou zachranou a dostatotne reprezentativnou » Ma eSte niek-
vzorkou su tak vlajkové lode. Teda tie najdrahsie telefany t()l’y Verbca
s cenovkou okolo 600 eur. To je sice vysoka suma, ale éancu Spravit’

tieto telefony ukazujd trend. Ostatné modely su akosi do

to, ¢o Applg?

otazku, ¢i si niektory z vyrobcov mimo Apple trufne spra- :Teda ,Zau]at .
vit za rok len tri modely. Ale skuto¢ne vydarené telefany, ]ednyms dvoml
ktoré odlii najma velkostou uhloprietok. Také tu sd v po- mOdelml, anie

dobe zariadeni Samsung A3/A5/A7 alebo Sony Xperia Z5 iSt’ len po kvan—
Compact/Z5/Z5 Premium. Avsak popritom vychrlia dalsie tite") “

poctu, no aj tu sa najdu vynimky. Avsak stale si kladieme

telefdny, z ktorych musia byt nestastni najma dizajnéri. Co
uz také zase vymysliet v cene do 350 eur? Potom vidime
také konfiguracie ako s 8 GB utloziskom alebo 1 GB RAM,

a tovroku 2015. To je z hladiska skutoéného kamfortu
skdr neprijatelné, ale hlavne sa ide dole s cenovkou.

Verzia

Bezné je aj to, Ze na trh sa dostanu dva modely jednej
znacky, a ten 0 100 eur drahsi ma nizsiu verziu operatného
systému Android. Je to vysmech pouzivatelom? 0 kom-
patibilite aplikéacii nehovariac. Na jednom telefdne pada
emailovy klient, na inom zase funguje, ale mrzne aplikacia
Instapaper, treti ma zase nestabilni nadstavbu systému.
Skutotnou perlou je potom fakt, Ze vlajkové lode nemaju
novy Android, kym prave vydané telefény za tretinu ceny
uz maju najnovsi systém. Teraz nepolemizujeme o tom, ze
realne nepotrebujeme Android 6, ak mame aspon Android
5.1. Vieme, zZe vyvojari by mali zasobu realnych argumen-
tov. No nas toto vlastne nezaujima. Tak ako zakaznikov Ap-
ple telefénov (ano, vieme, su priSerne drahé, tu je situacia
trochu ind) to nezaujima a dostavaju kazdy rok mnozstvo
viac ¢i menej unikatnych funkcii a redlnych zlepseni.
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Najuzitoc¢nejsie
vlastnosti
v smartfonoch

SNIMAC ODTLACKOV

Vynikajica vec, ktora rychlo odomkne
telefon. MozZete ho tak zabezpegit PIN
kédom alebo vzorom a nemusite nepo-
hodlne ¢akat, pokym zadate jeden alebo
druhy autorizaény prvok.

BOOMSOUND

Dolby Atmos - zvukova technolégia,
ktoru integrovali telefény Lenovo.
Prinasa o poznanie lepsiu kvalitu zvuku
na sluchadlach.

STEREOQ REPRODUKTORY

Prijemné rozsirenie, ak pozerate filmy
alebo hrate hry bez sluchadiel. Samo-
zrejme, sti vhodné aj na hudbu. Skoda
len, Ze vyrobcovia sa stale brania prida-
niu zvuku 2.0. Je to dané aj rozmerom

a potrebou vtesnat do konstrukcie dva

menice.

01S

Aalebo inak povedané opticka stabili-
zacia obrazu. Nebadatelne sice odreze
zo zaberu, no vdaka tomu vytvorite
podstatne menej roztrasené video alebo
sa vyhnete rozmazanym fotkam pri
foteni z ruky.

2,50 DISPLEJ
Je Specialne zahnuty po stranach
a prvky na nom vyzeraju, ako by ste sa
ich naozaj dotykali bez oddelujucich
vrstiev displeja.

FORCE TOUCH

Technolégia s rozpoznavanim sily tlaku
vynalozenej na displej. Ano slizi aj ako
vaha do niekol'ko sto gramov. Pointa

je vSak v tom, Ze podla sily pritlaku
aktivujete vybranu funkciu ako napri-
klad kontextové menu alebo postupné
zvacsovanie nahladu fotiek v galérii.

QUICK CHARGE 2.0

Technolégia, ktora nabije telefén pod-
statne rychlejsie. Ak teda nabijate 3000
mAh funkciu s nabijackou podporuju-
cou tito technolégiu, za 30 minut sa
dostanete z nuly na 60 %. Pri klasickej
nabijacke 5V/1A pribudne len 12 %.

RODINA TELEFONOV
SAMSUNG GALAXY

Technické parametre

Dostavame sa k technickym parametrom. Nikomu nebe-
rieme, ze dokaze za vybornu cenu postavit technologicky
zaujimavy telefén. Ak sa do 300 eur zmesti aj Citacka
odtlackov, sme nadseni. V skutocnosti tak 2 telefény z 10
na Androide su naozaj nie¢im vynimo¢né. Aj tu ma jeden

z nich rozlisenie 2K. Teda dvojnasobok Full HD. Tu je typicky
vidiet, ako st vyrobcovia v kancoch. Kto potrebuje takéto
rozliSenie na 5,5" uhlopriecke? Pravdepodobne nikto, no
ked uz nie je to vymysliet a treba chrlit jednu novinku za
druhou, skutoény prinos sa obaluje do takychto paramet-
rov. Aby sme len nekritizovali, pozrite si v na$om stipteku,
ktoré parametre ocenujeme a maju nase uznanie.

Dalej nas irituje py$ny napis na skatuli informujuci

0 moznosti nakrdcania 4K videa. To, Ze iba pri 15 alebo 20
fps, akosi zistite az pri neprirodzene spomalenom videu.
Podpora rozlisenia jednak displejov, alebo nakricania
videa je definovana préave cipovou supravou. Za to vyrobca
nemaoze, no moze pouzit iny. Ak nechce pouzit iny, rozumej
drahsi, mohal by ponechat iba Full HD pri 30 fps alebo

v rdmci moznosti ¢ipsetu zdvihndt na 60 fps na nakricanie
$pecialnych videi so spomalenym, ale plynulym zaberom.

Quick Charge 2.0

Keby tak radsej telefény obsahovali podporu pre Quick
Charge 2.0. Tu je vSak situacia ohbjektivne zlozita. Podpo-
ruju ju len najnovsie a vykonnejsie ipové supravy, treba
tomu prisposobit elektroniku baterky a este aj nabijacku.
Ale vSetko sa da. Je az neuveritelné, kolko smartfénov méa
stéle nabijacku s vystupnym prudom 1A. To sa pri nabijani
naozaj nacakate. Asi sa ich vyrohilo tak vela, ze ich treba

pribalovat a pominat zasoby. Toto nie je len dohad do vetra.

Kedysi to bola prave Naokia, ktora sa priznala, Ze vyrobila
tolko nabijaciek s tenkym konektorom, Ze ich podporu ne-
mozu zrusit. Davali tak k microUSB konektoru predpisané-
mu Eurdpskou komisiou aj pévodny tGzky kruhovy konektar,
aby sa dali vyuzit staré nabijacky.

POROVNANIE
TECHNOLOGI{ QUICK
CHARGE 0D QUAL-
COMMU

quick
CHARGE 2.0
QuIcK
CHARGE 1.0
Sk
[ ]

NIEKTORE TELEFONY
S PODPOROU QUICK
CHARGE 2.0

HTC One M9

ZTE Axon Pro

Droid 2 Turbo by
Motorala

LG G Flex 2
Blackberry Priv
Samsung GALAXY
Note 4, Galaxy S6/S6
Edge



ASUS ZenFone Go

ZenFone s privlastkom Go je ten mensi z radu
vacsich telefdnov. Koncept telefénu sa ndm
pacil, no pdsobi mierne baculato. Stale je to
Sikovny telefan, ktory sa vdaka zaohleniu dobre
drzi v ruke. Jeho zadn4 strana je mierne pogu-
mavana, a tak sa ani velmi neSmyka. Klasika je
aj v podobe umiestnenia tlacidla na vypnutie.
Harna strana je teda vyhradena nielen tomuto
tlacidlu, ale aj audiokonektoru. Spodna hrana
ma konektor na nabijanie a Uprava hlasitosti je
na zadnej strane pod fotoaparatom. Toto dvo-
jité tlacidlo sa ndm zdalo prili§ hlu¢né. Telefén
ma vSak vynikajlcu cenu.

S tym treba ratat aj pri technickych parametroch.
Kapacita RAM je len 1 GB, to je mélo. No vyskusali
sme si, Ze vSetky aplikacie ZenUI rozhrania fungo-
vali spravne, rovnako ako tzv. pracovne aplikacie.
Ziadne problémy neotakavaijte pri aplikaciach,
ktoré beZne pouZivate na pisanie, prehliadanie
webu alebo socialne siete. Pri aplikaciach ako
3DMark alebo naracnejsich hrach je to uz vsak
citit. Spomalenie telefanu tak pocitite len pri
nérocnejSich aplikaciach. Toto nie je vlajkova
lod'so 4-nasobne vy$Sou cenou, ale kampaktny
telefon za prijatelné peniaze. Je to idealny telefon
na bezné pouzivanie. Ale je tu mala kapacita tloz-
ného priestoru. RAM s kapacitou 1 GB budeme
akceptovat, no s 8 GB Ulozného priestoru je to
narocnejsie. Nie€¢o pomoze rozsirujica karta, ale
nie vSetky aplikacie sa daju umiestnit na kartu.
Chvalime ekosystém ZenUI. Ano, toto je ekosys-
tém. Nie je to len nadstavba, ale aj dalSie Speci-
alne aplikacie. Vyrobca poskytol slusnud zasobu

ASUS ZenFoneGo

Sikovny do mensej pomalsie reakcie,
ruky, cena, vyrazné nedostatok
rozsirenie systému uloZného priestoru

modulov na hlavnt obrazovku ako aj nadhradu za
tradicné googlovske aplikacie. Toto je velké plus
a pouzivatel ziska pridand hodnotu. Pacila sa nam
napriklad funkcia ZenMation, ktora aktivuje vami
vybrané dotykové gestd. Fotoaparat tak spustite
na vypnutom displeji nakreslenim pismena C.
Dvojitym tuknutim na displej ho zapnete, a to je
uzitoéné. Pre niekoho bude uzitoéné aj triedenie
navych aplikacii v hlavnom menu. Teda nie na
Uvodnej obrazovke. Po instalacii sa zobrazi infor-
macia, kam sa aplikacia umiestnila. Takze vSetky
chatovacie programy néjdete pokojne pokope.
Komu by tento spdsob nevyhovoval, méze si
takéto radenie vypnut a zoradit polozky napriklad
podla abecedy alebo frekvencie vyuZivania.
ZAPOZICAL: ASUS

ASUS ZenFoneMax

Spomedzi naviniek telefénov radu ZenFone
predstavil vyrobca aj model Max. Je to smartfon
typicky uréeny pre pouzivatelov vyZadujtcich dihu
vydrz. Danou bude zvySena hmotnost zariadenia.
Celkova robustnost vSak prestane prekazat, ako-
nahle zistite, Ze telefdn vydrZi az tri dni prevadzky
a dva dni vySSieho zatazenia. Kapacita akumu-
|atora na hodnote 5000 mAh je poznat, a to gj

v uspornom rezime. Telefén nebude treba tak
tasto nabijat a kto kazdy den cestuje, ma teraz
idealnu volbu prave v podobe tohto modelu.
Telo je z plastu, no oramovanie sa podoba na kov.
Vyrazne to pomaha najma dizajnovej stranke.
Takisto sa nam pécila zadna strana s miernym
pogumovanim. Vdaka nej sa telefon dobre drzi

v ruke a vysledna imitacia koze tiez vyzera dobre.

TP

maximalna
vydrz

ASUS ZenFoneMax

extrémna vydrz, obcas pomalsie
sluzi zdroven ako reakcie
powerbanka,
fotoaparit, laserové
zaostrovanie,
vyladeny systém
Zen Ul

Mega test

Rozmiestnenie ovladacich prvkov je Standardne,
na zadnej strane najdete aj laserove zaostrovanie.
Je rychle a wyuzijete to najma pri foteni. Skoda len,
ze fotoaparat nezaostri vzdy spravne hned po za-
pnuti. Aj napriek tomu, Ze je tu samostatny model
s nazvom Zoom, ktory sa na fotenie Specializuje,
model Max ma €o ponuknut. Rozne efekty na fo-
tenie v naci, rychleho alebo spomaleného pohybu,
Ci HDR urtite vyuZzijete, a tak telefdn nezaujme len
silnou baterkou, ale aj fotoaparatom. Video nakru-
ca vo Full HD rezime, a to v akceptovatelnych 25
snimkach za sekundu.

Nadstavha systému ZenUl aj v tomto pripa-

de vyladila systém do maximalnych detailov.
Vyrobca vyleps$il aj spdsaob riadenia energie.

Je tu samostatné nastavenie pomeru vykonu

a Setrenia. MoZete vyuzit maximalny vykon,
inteligentne Setrenie alebo aj super Usporny
rezim. Pocas testovania sme ho vyskusali a po
celom dni v tomto rezime nezmizla z ikony
baterky ani mala €ast. Vyrobca hovori 0 maxi-
malnej vydrzi takmer 40 dni a tomuto tvrdeniu
aj verime. Ano, telefén sa vtedy nepouziva,

no ako sme uz uviedli, je to super telefén na
cestovanie. Napriklad aj tam, kde nebudete
mact zariadenie nabijat. Kdblom OTG navySe
moZete nabijat iné zariadenia. Kabel vSak nie je
sucastou halenia.

Reakcie telefonu su obtas pomalsie, to je dané
procesorom. V zasade vSak nemame modelu
Max ¢o vytknut. V tejto cenovej triede je to roz-
hodne zaujimavy dvojsimkovy telefén s nadstan-
dardnou softvérovou vybavou.

ZAPOZICAL: ASUS

Energy Phone Neo Lite

cena

cena, vel'kost, nevhodny pre Sirsie
ochranny obal prsty
a f6lia sucastou
balenia, Dual SIM,
nakrucanie videa vo
Full HD @30 fps
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Lenovo

ThinkPad
X1Yoga

prvy konvertibilny notebook
s OLED displejom na svete

I
MACRDO

ROMAN KADLEC

Lenovo ThinkPad X1 Yoga je vynimocne tenky
a lahky. Vazi len 1,27 kg a je prvym konvertibil-
nym notebookom s volitelnym OLED displejom
na svete. Ten reprodukuje nadherne syte farby

a hibsie cierne odtiene.

KLAVESNICA S TRACK-
POINTOM A TECH-
NOLOGIOU LIFT AND
LOCK, KTORA V REZIME
TABLETU VTIAHNE
KLAVESY

PROCESOR AZ PO
INTEL CORE 17 VPRO
B. GENERACIE, 8 GB
RAM A 256 GB SSD
ULDZISKO

4 spAsoBY
POUZITIA LENOVO
THINKPAD X1 YOGA

1. NOTEBOOK
2. STAN

3. STOJAN

4. TABLET

14-PALCOVY DISPLEJ
S ROZLISENIM 2560 x

1440 A VOLITELNOU
OLED TECHNOLOGIOU

UNIKATNE PANTY
UMOZNUJU OTACAT
DISPLEJ 0 360°

A POUZIVAT NOTEBOOK
v STYROCH REZIMOCH

od 2129 EUR

Yoga je vykonny, vSestranny a nadherny note-
book. M& 14-palcovy WQHD displej s rozlisenim

2560 x 1440, ktory je dostupny aj s volitelnou
OLED technolégiou. V predaji je vo viacerych kanfiguraci-
ach s procesorom az do Intel Core i7 vPro B. generacie, 8
GB RAM a 256 GB SSD uloziskom. Vydrz batérie dosahuje
11 hodin a notebook mézete vdaka 360° pantu pouzivat
v Styroch rezimoch - pri praci, prezentaovani, tvoreni
a prehliadani webu. ThinkPad X1 Yoga sa vam vzdy pri-
sposabi, stati iba ototit displej. Kreativne naladeni pouzi-

vatelia ocenia aktivne pero, pomocou ktorého mozZete
kreslit, tvorit, pisat alebo robit poznamky. Stylus staci
vlozit do doku nabijania na 15 sekind a razom ziskate
vydrz na nasledujucich 100 minat pouzivania. Vdaka
doku, ktory je vo vnutri systému, sa takisto nestrati.
Dal$ou $pecialitou tohto zariadenia je patentovana
klavesnica Lift and Lock, ktora v rezime tabletu vtiahne
klavesy. Lenovo ThinkPad X1 Yoga je uz dostupny na
trhu s cenou od 2129 eur. OLED modely budd dostupné
od aprila, vratane dotykového vyhotovenia.
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Najnovsie

h%l}%hooky

Herné notebooky su Coraz vykonnejSie. Toto
konStatovanie nikoho neprekvapi. Je vSak fajn,

Ze rozdiely medzi hernymi notebookmi a hernymi
stolnymi pacitacmi sa takisto zmenSuju a dnes

si kupite prenasny pocitac, ktory moze plno-
hodnotne konkurovat Spickovému stolnému PC.
Samozrejme, cena bude v porovnani s desktopom

vysSia.

ACER PREDATOR 15

Spoloénost Acer prekvapila vstupom na trh

s hernymi zariadeniami. Predstavila produktovy rad
Predator, ktory okrem notebooku obsahuije aj tablet
a monitory. V redakcii sme mali moZnost otestovat
15-palcovy model s konfiguraciou, ktora patri medzi
tie najvykonnejSie. Obsahuje procesor Intel Core
i7-6700HQ, 16 GB operacnu pamat a graficku kartu
GeFarce GTX 980M. Notebook ma vo vybave 256 GB
SSD disk a 1 TB pevny disk s rychlostou 7200 otacok.
Predator 15 sa v tejto konfiguracii predava za cenu
2169 eur, v predaji su taktiez lacnejsie modely, ale aj
konfiguracie s 32 GB, resp. 64 GB operacnou pama-
tou a 512 GB SSD diskom.

Pri pohlade na konfiguracie ostatnych testovanych
modelov je Acer Predator najvykonnejsi model. Z hla-
diska procesora a operacnej pamate ma rovnaku
vybavu ako model od MSI, grafickou kartou vSak do-
minuje. GTX 980M aktualne patri medzi Spicku medzi
mobilnymi grafickymi kartami a narast vykonu oproti
GTX970M je poznat najma v pripade najnarocnejsich
hier, resp. pri nastaveni najvy$Sej kvality vykreslova-
nia grafiky.

Kompanenty st jedna vec, avSak celkové spracovanie
notebooku vyZaduje ovela viac Usilia. Najma v seg-
mente hernych noteboaokav, ktaré v malych rozme-
roch skryvaju velky vypoctovy vykan. To so sebou pri-
nasa vyzvu, ako notebook efektivne chladit. Predator
v tamto smere poteSil. Treba podotkndt, ze herna
prvotina od Aceru pésobi celkavo ucelenym dojmaom.
Zariadenie sme v ramci testovania pouzivali tyZden

a pocas tejto doby sme nenatrafili na vyraznejsie

nl MAREC 2016

nedostatky. Napr. v pripade modelu od MSI nam vadil
harsi dizajn chladenia alebo mierne vizgajici plast
veka, €o si vSimnete pomerne rychlo. AvSak v pripade
Predatora sme podobné problémy nezaznamenali

a kritizovat sme nemohli ani po tyZdni testavania.
Plastova konstrukcia je odolng, Stylova a hlavne vy-
barne spracovana. Chladiaci systém Sikovne odvadza
teplo, takZe na dotyk hortce €asti sa nachadzaju

iba v zadnej Casti notebooku, odkial sa teply vzduch
vyfukuje. Spodok je velmi dobre chladeny, notebook
moZete vdaka tomu komfortne pouzivat na kolenach.
Teplota okolo klavesnice a touchpadu sa aj pocas
hrania naracnych hier pohybovala na trovni 35 °C,
takze ani v tomto smere nemame pripomienky. Tepla
bola iba mala ¢ast v okali pantu displeja, ale v tejto

TOUCH

TIP )

dizajn,
funkcie

Acer Predator 15 HP Pavillion Gaming

cena

dizajn, efektivny horsia mobilita
systém chladenia,

cena, odolnd slabsi vykon
konstrukcia

vykon



ROMAN KADLEC
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lokalite sa vaSe ruky pri hrani pohybovat nebudu.
Predator chvalime aj za vybornu klavesnicu. Nie je
natolko pestrofarebna ako td v notebooku od MSI,
avsak je naozaj pohodIna. Aj vdaka nej sme pouzivali
Predator v redakcii ako nase primarne zariadenie -
nielen na hranie, ale aj na pisanie ¢lankov. Dodajme,
Ze numericka Cast je podsvietena inou farbou ako
zvySok klavesnice, avSak tieto vliastnosti si mozete
zmenit v nastaveniach. Za zmienku stoji 5 programo-
vatelnych klavesov. MdzZete im priradit makra alebo
funkcie ako manualne nastavenie maximalnych
otacok ventilatora alebo zapnut, aby sa vZdy pouzivala
diskrétna grafika. Touchpad je pomerne velky, mdzete
ho vypnit pomocou $pecidlneho tlacidla. V takom
pripade sa deaktivuje aj tlacidlo Windows.

Predator obsahuje niekalko predinstalovanych utilit.
Vo vybave ma technoldgiu, ktora automaticky nakratko
obrati prietok vzduchu, aby nedochadzalo k nahroma-
deniu prachu. Ak potitac nie je v zataZi, automaticky
sa to deje kazde tri hodiny. Tuto funkciu mozete
aktivovat manualne. Nechyba nastavenie podsvietenia
klavesnice a prisposobenie funkcionality spomenutej
pétice klavesov. A k dispozicii je aj prepinanie medzi
rezimami displeja a zvuku - prednastavené rezimy

st Standardny, album, film, hra. Repradukcia zvuku

je dobra, chvalime basy. AvSak je poznat, Ze samotné
reproduktory maju limitovany vykon.

Predator podporuje monitory s technoldgiou G-SYNC
a zasluzi si pochvalu za bohatu konektivitu. K dispo-
zicii sd 4 USB 3.0 porty, USB-C port s podporou tech-

MSI GE72 6QF

hribka Sasi  horsie chladenie,
vzhladom k vykonu, teplé asi a okolie
klavesnica kldvesnice pocas
hrania

ACER
Predator 15

Procesor Intel Core i7-6700HQ

Operacna pamat 16 GB DDR4

Pevny disk 256 GB SSD + 1 TB HDD,
v 7200 ot./min.

o 15,6", matny, 1920 x

Displej 1080

NVIDIA GeForce GTX

Graficka karta 980M, 4 GB VRAM

4 xUSB 3.0, USB-C/
Thunderbolt 3, HOMI,

IR DisplayPort, LAN, gitatka
SD, audio
Operaény systém Windows 10

Rozmery [mm]

391 x 289 x 38,5

Skutoéna hmotnost

3.4
[ka]

noldgie Thunderbolt 3 a HOMI, DisplayPort vystupy.
Vysledky merani najdete v tabulke. Nie je prekvape-
nim, ze Predator dominoval a ziskal najviac badov

v grafickych testoch. Notebook sme podrobne
testavali vo viacerych hrach, vo Full HD rozliSeni
(notebook ma 15,6-palcovy matny Full HD displej)

a v maximalnom nastaveni kvality grafiky, anti-alia-
singu atd. V pripade najnovSieho Tomb Raidera sa
potet snimak za sekundu pohyboval okolo 30, 40 +
50 snimok sme dosiahli zmenou anti-aliasingu zo
SMAA na FXAA. Zaklina€ 3 v ultra nastaveniach gra-
fiky takisto vykresfoval 30 snimak, v pripade vysokej
kvality to bolo 40 + 50. Fallout 4 v ultra nastaveniach
drZal stabilnych 60 fps. Batman Arkham Knight sa
pri maximalnom nastaveni pohyboval okolo 50 + 60
fps, v pripade Assassin’s Creed Syndicate to bolo
40. Notebook si bez problémov poradil aj s externym
displejom, hry sme hrali v rozliSeni 3440 = 1440

na 34-palcovom monitare s pomerom stran 21:9.
Hranie titulu Rise of the Tomb Raider bolo skutoénym
za&Zitkom a priznavame sa, Ze Acer Predator v nas po
dlhej dobe vzbudil zaujem o hranie na PC. V posled-
nej dobe sme holdovali najméa konzolam.

Acer Predator celkovo prijemne prekvapil. Prvotina

v segmente hernych notebookov sa spoloénosti
Acer vydarila vyborne. Ci uz ide o vypo&tovy vykon,
konstrukciu a spracovanie $asi, dizajn chladenia,
konektivitu, kldvesnicu... jednoducho nemame
pripomienky. Notebook je mimo zataze pomerne
tichy, ventilator sa prejavi az pri hrani. Hlu€nost je
na $tandardnej Urovni a zaujimavy je aj koncept
vymenitelnych modulov v $achte. Optickd mechaniku
si tak moZete vymenit napr. za dalsi chladi¢, jeho
dopad na lepsie chladenie sme v8ak nezaznamenali.
Predator je notebook, ktory si bez problémov poradi
so vSetkymi dne$nymi hrami a zaslUZene dostava TIP
REDAKCIE.

Zapozical: Acer

Parametre testovanych notebookov

HP Pavilion
Gaming

Intel Core i5-6300HQ

8 GB DDR3

128 GB SSD + 1 TB HDD,

5400 ot./min.

15,6", matny, 1920 x
1080

NVIDIA GeForce GTX
950M, 4 GB VRAM

2 xUSB3.0,USB 2.0,
HDMI, LAN, ¢&itacka SD,
komhinovany audio

Windows 10

385 x 236,5 x 29

Test

MSI
GE72 6QF

Intel Core i7-6700HQ

16 GB DDR4

128 GB SSD + 1 TB HDD,
7200 ot./min.

17,3", matny, 1820 x
1080

NVIDIA GeForce GTX
970M, 3 GB VRAM

2 x USB 3.0, USB-C,
USB 2.0, HDMI, mini
DisplayPort, LAN, ¢itatka
SD, audio

Windows 10

420 x 288 x 30
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PrinaSame vam vyber produktov, ktoré by si nasi
chlapci najradsej priniesli z vystavy CES z Las Vegas. k

Withings Thermo Bang&Olufsen BeoLab 90

je Spickovy reproduktor s 18 meni¢mi. B&0
rozhodne vedia robit zvuk a vedia, ako ma zvuk
vyzerat. Toto je Uzasné monstrum, ktoré vazi
137 kg a kupil by som si ho pokojne aj bez toho,
aby som ho pocul. BeoSound je totiz zarukou

okalitej teploty alebo slneéného Ziarenia. technologickej Spicky dneska. Paci sa mi sme-

Vyhodnoti pritom najteplejsiu cast tela rovanie menicav tak, aby vyuzil 360° priestorovy
v kruhu s priemerom asi 20 cm. Cez Wi-Fi \ zvuk a potenciél zloZzeny z vyskovych, stredovych
prenesie namerany Udaj do mobilnej aplikacie a basovych menicov. Vykon je 8200 W. Dizajn je
(i0S a Android] a vedie aj histériu merani. Do jasne futuristicky. Ako vidno, cestovat v ¢ase je
histdrie sa da zaclenit aj pozitie lieku. LED dis- mozné. Uvidime, €o na to mimozemstania, ked
plej na meraci vyznati teplotu aj bez aplikacie sa dozvedia, Ze im zmizli reproduktaory.
- zelena je OK, oranZova znaci zvySenu teplotu
PREDPOKLADAME 69 000 EUR ZA PAR

Ultrarychly merac telesnej teploty pre celu
rodinu, ktory vykona za 2 sekundy az 4000
merani. Je bezkontaktny, staci len priblizenie
k telu a infrasnimac so 16 segmentami zisti
telesnu teplotu, pricom vyltci vplyv potu,

a Gervena vysoku teplotu. Systém akceptuje 6
roznych pouZzivatelov a cena je 99,95 dolara.

!//' WITHINGS

k THERMO

Deeper Smart Fishfinder
Hlada¢ ryb s mobilnou aplikaciou. Ak chcete
ist na ryby a mat istotu, Ze sa vratite spat

ThinkPad X1 Carbon

je 14" ultrabook, ktory bol predstaveny na CES-e
a vyvolal jasny zaujem. Je to pan ultrabookov

a prinasa vsetko to, ¢o sme videli vo filmoch

o tajnych agentoch. Spi¢kovi hardvérovi vybavu
v podobe 2K displeja, SSD disku, supertenkého di-
zajnu, ktory by zavideli aj iné ultrabooky a vysoku
odolnost. Pracovat s nim mézete v hibokych mra-
zoch od -20 °C azZ po teploty do 60 °C. Klavesnica
svieti a odola poliatiu vodou. To vSetko je obalené

s poriadnym Ulovkom, toto je produkt, na ktory
ste ¢akali. Pozostava z ultrazvukového genera-
tora a snimaca plus mobilnej aplikacie, pricom
ako celok vam Deeper Smart Fishfinder poskytne
dokonaly obraz o tom, kde sa ryby nachadzaju.
Ma dosah do kruhu s priemerom S0 metrov

do tela z uhlikového vlakna. Verim vak, Ze pri
jeho vyrobe nezostala na planéte prilis velka
uhlikova stopa.

THINKPAD

a dosiahne do hibky 40 metrov. Vagou dlohou je BANG&OLUFSEN J
potom prist na to najlepSie miesto, vhodit navnadu BEOLAB 90

a takat, ktora z ryb zaberie prva. Cena kompletu je

vSak az 219 eur.

X1 CARBON

DEEPER
SMART
FISHFINDER
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LENOVO

THINKPAD X1
TABLET

Intel Compute Stick
druhej generacie odstranuje pérodné nedo-
statky svojho predchodcu. Mina osobne vsak

zaujala verzia s procesormi Intel Care m3 a m5.

Ignorujme cenu, za 400 - 500 eur si postavite
vykonnejsi desktop, avSak takyto vykon v takej
malej krabicke je vybarny Gspech. Vreckovy
potitac si vdaka tomu poradi s pokrogcilejSim
multitaskingom, narocnejsimi multimédiami

a aj hrami. Na inom zariadeni s procesorom
Intel Core m3 sme dokonca rozbehali aj Fallout
4 v relativne hratelnej forme, ¢o je na procesor
bez aktivneho chladenia maly zazrak. Jasné,
herny pocitac sa z tychto ,paliciek” nestane,
avSak vykon uz nebude taky obmedzujici ako
Vv prvej verzii.

150 EUR [VERZIA S PROCESOROM INTEL ATOM]
i 40D EUR [INTEL CORE M3], 500 EUR [CORE M5)

INTEL
COMPUTE
STICK

Lenovo
ThinkPad X1 Tablet
ma zaujal najma konceptom.
Ide o tablet s operacnym systé-

mom Windows 10, ktory sa od aktualnej
ponuky na trhu odliSuje tym, Ze je modularny.
K samotnému zariadeniu si mozete kupit

tri dodatoéné moduly, ktoré rozs$iruju jeho
funkcionalitu. K dispozicii je modul s projekto-
rom, kamerou Intel RealSense a dodatoénou
batériou s portami. Na jednej strane je fajn, ze
pouzivatel ma k dispozicii jednoduchy spésob
ako ziskat viac funkcii, na druhej strane je tu
otazka ceny. Za samotny tablet zaplatite od
1790 eur vysSie a moduly budd stat 159 eur,
resp. 289 eur za kus. Bez ohladu na cenu, ide
o0 nevidaneé riesenie.

Nvidia Drive PX 2

Pokrocilé deep learning systémy umelej inteli-
gencie a autonomne vozidla st hudbou blizkej
buddcnosti a aj Nvidia si chce odhryznt svoj
kus kolaca. Na CES-e odhalila prototyp auto-
mobilovej vypoctovej jednotky Drive PX 2, ktord
oznacila dokonca ako superpaogitac pre auta.
Jednotka bude obsahovat Styri GPU s 16 nm
architektdrou Pascal, ktora sa chysta pre tento
rok. NVIDIA sa vyjadrila, ze Drive PX2 bude
davat vykon zhruba 8 teraflops, ktoré budu

k dispozicii pre analyzu zaznamenavaného ob-
razu z kamier, radarov a lidaru. To je viac ako je
mozné dosiahnut so sutasnou generaciou GPU
od tejto spolocnosti, avSak od nového Pascalu
otakavame hodnoty okolo 10 teraflops, takze
v pocitaci sa mysli urcite aj na udrzatelnu
spotrebu. Procesory maju dohromady 8 jadier,
pricom ide o Styri referencné ARM Cortex AS57
a Styri ARM Denver s navrhom od Nvidie, ktoré
su na trhu uz nejaky cas. Drive PX 2 je vybave-
né vodnym chladenim a ma spotrebu 250 W.

Monitory LG s USB-C
Displejovy gigant LG pred-
stavil na CES-e nove rady
monitarov, pricom velmi
potesitelnou zalezitostou
je integracia konektorov USB
typu C. Ich krasne vyuzitie pred-
vadzal so svojim uz tak zaujima-
vym 15" ultralahkym notebookom LG Gram,
vaziacim len neuveritelnych 980 gramov. Ten
bol napojeny USB-C kablom na 4K manitor,
pricom do neho prenasal obraz v 4K rozliSeni,
za €o sa mu monitor odvdacoval plnohodnot-
nym nahijanim.

Touchit BEST

SAMSUNG FAMILY HUB REFRIGERATOR

L _h' Tomas

Samsung Family

Hub Refrigerator

Nasi ¢itatelia uz asi pochopili, Ze mam sla-
bost pre kuchynu, v ktorej pri vareni pomerne
tasto relaxujem. Na CES-e sa mi pacila prave
chladni¢ka Samsung Family Hub, ktora ma
obrovsky displej a kamerami snima jej ohsah,
ktory zobrazuje na velkom displeji. MozZete

si tieZ objednat donasku potravin a zaplatit
ich platobnou kartou. A ¢o je Uplne cool,
odkialkolvek na svete sa mozete cez aplika-
ciu pozriet, €o v nej mate. UZ viac nemusite
pocas nakupu v obchode rozmyslat, mam ja
doma Cerstvu papriku?

HP EliteBook Folio

Celkom sa tesim aj na HP EliteBook Folio. Ak-
tualne pouzivam ultrabook inej znacky, ale som
presvedceny, ze ak by som mal menit, bol by to
préave tento stroj. Je lahky, tenky, osadené ma
USB-C, kvalitneé repraky a na batériu vydrzi 10
hodin, na éom mi naozaj zalezi. A nezamilujte
si jeho hlinikoveé Sasi.

HP ELITEBOOK

i~ je

FOLIO

o5 |
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MICHAL REITER

PRODUKTIVITA

Pouzivajte

Myslienkové mapy su vhodnym spdsobom, ako si vytvorit plany
a predstavy do konkrétnej podoby a dalej tieto predstavy rozvijat. Ide
0 uzitoénu formu prenasania vasich myslienok a napadov do pisanej
formy. Teda takej, ktora pomoze vizualizovat vasSe ciele. Preco ich pouzi-

vat, ked tu mame zoznamy uloh, kalendare a poznamky?

0coide

ytvorenie mapy, na rozdiel od klasickych uloh,

pomaha nasej predstavivosti vytvorit hmata-

telny ciel, ktory by sme videli v stvislostiach.
Organizovanie ,todo listu” nie je aZ tak prehladné. Najma
ak vychadzame z toho, Ze mapy su viac grafické ako tex-
tove. AvsSak vSetky sposohy sa prelinaju. Napriklad aj do
mapy si mozete zaviest terminy a prepojit ich s udalos-
tami v kalendari a napisat do map aj kvantum poznamok.
V$etko funguje na principe rozbalovania vetiev, takZe na
prvy pohlad mate ucelend predstavu nejakého diagramu,
ktorého vetvy mézete nadalej rozvijat.
Ide o spojenie lavej a pravej hemisféry mozgu. Prava,
oznatovana za emocionalnu a snovii doplfia lavd, ktora je
podriadena logickému uvaZzovaniu. Kazda mapa sa zacina
v jej strede. Tam sa nachadza vasa predstava, ¢o chcete
dosiahnut alebo na aky projekt sa chystate. Pokojne
mazete vytvorit ,mega mapu”, ktoréd bude zachytavat
vas cely zivot a to, €o by ste potas neho chceli este
dosiahnut. Nasledne zacne vetvenie. Pocitajte s tym, ze
myslienkovd mapu budete poriadne prerabat a menit. To
je jej princip. Kazdou vetvou pravdepodobne upravite uz
vytvorené a jednoducho budete svoje napady este triedit
a ,ucesavat” do vyslednej podohy. Kvalitnd mapa véam
zaberie niekalko hodin. Vase ciele bude treba nasledne
upravovat a znaéit si svoj postup. Cize v jej .. Zivotnom
cykle” sa bude postupne vyvijat a menit.
Silnou strankou softvérovych rieseni je fakt, ze po zme-
nach netreba prekreslovat celd mapu, nebudete v nej
mat preciarknuté veci a ziskate moznost rozbalovania
vetiev. V zbalenom stave hierarchickej Struktury tak
moZete mat celoZivotnu mapu, ktora by sa po vytlace-
ni zmestila na forméat A4. Po rozbaleni do jednotlivych
detailov zaberie pokojne jeden hilbord.

Na webe, v pocitaci aj mobile

Na trhu je dostatok nastrojov, no liSia sa v moznostiach
a tiez v tom, aku vybavu pontkaju. Niektoré aplikacie su
dostupné len na webe, teda v rozhrani prehliadaca, iné aj
ako klient pre operacné systemy (nielen Windows] a tiez
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aj ako aplikacie v maobile. Su aj rieSenia

vyhradne urcené pre mohilné platfor-

my. Mame na mysli skar tablet, ale nie ste

limitovani. Taka aplikacia Mindly je dostupna

len pre i0S a Android. Ano, vynimka v zmene sys-

tému - nie je pre Windows ale pre 0S X. Potom su
aplikacie nielen pre domécich pouzivateloy, ale najma
pre firemné prostredie. Velikdn MindManager 2016 je
skutoéne pokrotily softvér a napoji sa na kancelarsky ba-
lik Microsoft Office. Ako sme uvadzali vyssie, tu uz mate
prepojenie s Ulohami alebo napriklad udalostami v Micro-
soft Outlook. Zaujimava je aj mapa Coogle.it. Pracuje na
inom principe, resp. nevyuZiva tolko grafickych hraciek.
Velmi dobre pouzitelna je prave vo webovom prehliadaci.

Oblasti vyuZitia L
Témy, ktoré moze obsahovat vasa mapa, sd nevycer- ,,Kazda mapa

patelné. Zavisi od vasich preferencii, ktory projekt &i sa zaCinav ]ej
udalost budete zapisovat touto formou. Zvacsa sa Strede Tam sa
takto planuju porady alebo zapisky priamo z porady. nachédza Vaéa

V mapéch vyuzivate nadvaznosti na jednotlivé body.
Tie mozZete vizualne spojit ciarami alebo Sipkami.
Na organizovanie porad je to dobry spdsob. Dalej su

predstava, ¢o
chcete dosiah-

mapy vhaodné na planovanie dovolenky, obchodného nut alebo na
planu alebo webového portélu. V poslednom pripa- aky pr()jekt Sa
de vyuzijete hlavné vetvenie na zobrazenie logickej Chystéte ¢«

Struktury stranky. Podstranky, patka, hlavicka, boény
panel, to su zakladné prvky. Mapa vS§ak mdZze obsa-
hovat aj napady na graficky dizajn, komu zavolat,
napisat, kde ¢erpat inSpiraciu, aké legislativne
néalezitosti treba vybavit atd. Prave toto Clenenie
vam vo vysledku ukaze komplexnost ulohy. Také za-
kreslenie topoldgie siete m6ze mat okrem diagra-
mu aj charakteristiku myslienkovej mapy. Na to sa
uz vyuziva softvér ako Microsoft Visio a je pravda,
Ze princip je trochu odlisny.

Na stranke www.mindmapart.com najdete inSpiracie
na to, ako mézu vyzerat myslienkové mapy. Odporuca-
me stranku pozriet.



Produktivita

ako vytvorit
myslienkova mapu

Ako prvé budete potrebovat predstavu, ¢o chcete
vytvorit. Aky typ mapy a ¢i budete pozadovat timovu
spolupracu alebo bude len vasa sikromna.

‘ Idealne je vediet, ¢i potrebujete strucné poznamky

: a bezné textové Struktury, alebo chcete pridavat aj
grafické prvky a budete tazit najma z réznych znaciek
aikoniek. Tie potom celu mapu sprehladnia.

Ked zistite, Co vSetko potrebujete, dostanete sa vlastne

k prvotnej otazke - ,,Potrebujem myslienkovi mapu?”.
Porovnavate s klasickym zoznamom tloh alebo beznymi
poznamkami.

OneNote - to je stiper pre myslienkové mapy. Nie je

to sice softvér na tento ucel, no prave komplexnost

a forma, ako sa s nim pracuje, neraz zavazi. A mozno
ho uprednostnite pred Specializovanym softvérom. Ak
mate tablet, na ktorom ste si zvykli OneNote pouzivat
alebo konvertibilny notebook s dotykovym displejom,
bude vol'ba este tazsia.

Tvorba mapy vyzaduje ststredenie a spravnu atmosfé-

ru. Snazit sa ju vytvorit pocas par mintitového ,,okna”
pocas pracovnej pauzy, nemusi byt dobry napad. Naj-
dite si miesto, kde sa budete citit dobre, napriklad po
praci vo vasej obltibenej kaviarni.

;‘.ffff.'f.'f.'f.'f.'f.'f.'lﬁln Ak neviete, ako zatat, odporiéame na zagiatok vyuzit
: Sablony. Kazdy takyto softvér ich ma, rovnako tak aj
webové aplikacie na tvorbu map. Dostanete tak aspon
namet, odkial' kam a ¢o? A mapy sluzia aj ako prezen-
tacie toho, o vSetko sa da v aplikacii vytvorit a ako sa
pouzivaji jednotlivé prvky. Ziskate zaroven prehlad,
kam az pri navrhu mozete zajst.

Pozor na nadmerné vetvenie. Kazdy pride na svoj
systém zvlast, no ak mate v tretej irovni 20 vetiev, je

na rade otazka, ¢i sa polozky nedaju presunut do vyssej
urovne. Nie je to univerzalny navod, pokojne vetvite
podla potreby. Nezabudajte namiesto vetvenia vo forme
uzlov pridavat radsej vnorené poznamky. Teda textové
pole, kde si jednotlivé veci k téme rozpiSete a nema
zmysel pre ne robit na pohlad samostatné polozky.

E Pouzivajte prelinkovanie v ramci mapy. Mnoho
: nastrojov to umoziuje.

E Pri tvorbe odliSnych sekcii vyuzivajte rovnaké formato-
: vanie obrazcov, lepsie sa v mape vyznate.

b Odporucame kombinovat papier a elektronicku formu.
Mapu si vytlacte. Potom aj inokedy, ked' budete mat nit
myslienok, ju dopliite perom, farebnymi fixkami, ¢im-

AJ TAKTO MOZE VYZERAT MYSLIENKOVA MAPA. VASE
MAPY NEMUSIA BYT URCENE LEN PRE VAS, ALE
MOZETE POMOCOU NICH AJ VYUCOVAT A VYSVETLOVAT

kolvek a nasledne kvéli ucelenosti zapracujte v pc.
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YARNY JE HRDINA
Z BAVLNY. JEHO TELO
HO OBMEDZUJE, ALE
ZAROVEN UMOZ-
NUJE PREKONAVAT
PREKAZKY NAOZAJ
NEOBVYKLYM SPO-

ROMAN KADLEC

I
GAMES

hodnotenie

19,99 EUR * ok ok ok
[ [
Audiovizudlne Obmedzené
spracovanie mnoZstvo pohybov /
Yarny schopnosti
Hratelnost Ciastotna
Cena jednotvarnost

SOBOM

108 MAREC 2016

RECENZIA

UNRAVEL

nravel bol prekvapenim minu-
U lorognej vystavy E3. Tato me-
galomanska show je v prvom

rade miestom, kde sa prezentuju vSetky
velkeé blockbustery. A teraz si predstav-
te, Ze sa na podium, kde sa postupne
vystriedali vSemozné FIFY, Need For
Speedy a Star Wars Battlefronty [vSetky
samozrejme s bezchybnou, dynamickou
prezentaciou od marketingovych guru],
postavi neznamy vyvojar zo Stddia
Coldwood Interactive, aby hovoril o hre,
na ktorej so svojim malym vyvojarskym
timom pracoval pocas poslednych
mesiacov. Chalanisko nedokazal zakryt
trému a s postavickou hlavného hrdinu
v rukach predstavil Unravel. Jeho pre-
zentacia nebola megalomanska a ani
perfektna (z hladiska prezentatnych
schopnosti). Bola vSak Gprimna a auten-
ticka. A taka je aj samotna hra.
Unravel je logicka skakacka. Netakajte
hlavolamy, jediné puzzle, ktoré budete

v hre riesit, suvisia s kazdodennymi
objektami. S velkou mldkou nema bezny
tlovek problém, jednoducho ju prekroéi.
Yarny, to je meno hlavné hrdinu, je vSak
postavitka z baviny a s tym suvisia jeho
prednosti aj nevyhody. Miniatirna vyska
a bavinené telo ho obmedzuju v pre-

konavani prekazok, na druhej strane,
bavinu vyuziva ako lano na hdpanie /
skakanie a takisto aj na $plhanie. Toto
su tinnosti, ktoré vam pomoZzu pri

rieSeni hernych problémoy, z baviny si
vytvorite aj mostik alebo trampolinu.
Mohlo by sa zdat, Ze v hre Unravel
budete rohit stale to isté. Schopnosti
Yarnyho st pomerne limitované a pocas
hry sa nenaucite Ziadne Specialne pohy-
by, ktoré by ozivili dalSiu ¢ast hry. Nevadi
to, pretoZe dizajn jednotlivych drovni je
velmi dobry. Su dostatocne réznorodé,
aby nenudili a v kombinacii s atraktiv-
nym audiovizualnym spracovanim tvoria
vybornd atmosféru. Unravel budete hrat
kvoli tomu, Ze hra je velmi sympaticka

a aj kvali tomu, Ze haci je hratelnost

v principe nenarocna, vyZaduje, aby ste
premyslali.

Unravel po dokonceni asi opatovne ne-
rozohrate - nie je dévod. Herny zazitok,
ktory ponuka pocas prvéhao hrania, je
vSak dostatoénym ddvodom, preco sa

0 hru zaujimat. Ponuka to, ¢o v mnohych
dnesnych tituloch nenajdete. Originali-
tu, ndpad, myslienku a aj audiovizudlne
spracovanie posobi akosi magicky.
Vysledkom je nad$tandardny zaZitok

z hrania.
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Tipy a triky:

Viete,,googlit“na

0%

Vyhl'adava¢ Google pouZivame kazdy den a Zivot bez
neho si prakticky nevieme predstavit. Je vSak rozdiel medzi
,googlenim®, ked'iba jednoducho zadavate klic¢ove slova

a medzi pokrocilym pouZivanim tohto vyhladavacieho na-
stroja. Pripravili sme pre vas vyber uzitocnych tipov, pomocou
ktorych mozZete vyrazne zefektivnit vyhladavanie na internete.

Hladajte vyraz iba na strankach

s konkrétnou doménou
Povedzme, Ze chcete vyhladavat informacie na
slovenskych strankach. To st prevazne tie, ktoré
maju domeénu .sk. Do vyhladavaca staci zadat ziadané
slovo/slova a doplnit ich ,heslom” site:sk. Je jedno, ¢i
ho umiestnite pred klt¢ovymi slovami alebo za nimi.
Namiesto .sk mozete zadat akukolvek doménu.
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Zadefinujte, ktoré slova sa maju
vylucit z vysledkov

Okrem Uvodzoviek je dobré pouzivat aj symbol minus -.

Pomocou neho poviete Googlu, aby z vysledkov od-
stranil tie, ktoré obsahuju neziadtce slovo aleba vyraz.
Mozete napriklad vyhladavat informacie o futbalovom
klube z Manchestru, av3ak nechcete vysledky, ktoré
informujti o time City. Postaci, ak do Googlu zadate
nasledujdcu frazu: futbal Manchester -City.

i P

g peommrd o o ey el Sy 11

) Vyhladavajte na konkrétnej
webovej stranke
Podobne ako pri definovani stranok s kankrétnou
domeénou, aj v tomto pripade pouZijete dodatok site:
a doplnite ho o nazov webovej stranky. V pripade
naSej stranky by to mahlo vyzerat takto: smartfony
site:touchit.sk.

3 Ziskajte vysledky iba pre
konkrétnu frazu

Najpresnejsie vysledky vyhladavania ziskate vtedy, ked'
klticové slova oznacite (ivodzovkami. To méa zmysel
napr. vtedy, ked vyhladavate konkrétne meno alebo
frazu. Google nebude kambinovat vysledky, ktoré oh-
sahujli aspon niektoré zo zadanych slov, ale zobrazi iba
tie vysledky, ktoré obsahuju frazu presne tak, ako ste ju
zadali v Givodzovkach. Toto je jeden z najuzitocnejSich
tipov a odporacame, aby ste si ho osvojili a zapamatali.

EZ MAREC 2016

Pomocnik v tvare hviezdicky

Pokial hfadéte nejakeé prislovie, ale nepoznate
jeho celé znenie, mozete nezname slova nahradit
symbolom hviezdi¢ky *. Priklad ,,aka matka taka
*“nie je najlepsi, ale z hladiska pochopenia funkcie
symbolu * vo vyhladavani urcite pomaze. Hviezditku
ocenite aj pri vyhladavani pesniciek podla slov.

Kde sa ma klucové slovo nachadzat?

Dalsia Sikovna funkcia, ktor(i moZno pogas
kazdodenného vyhladévania nevyuZijete, ale moze vam
prist vhod. Pomocou prikazav intitle:vyhladdvané
slovo, intext: a inurl: mdzete Googlu nakazat, aby
sa zadané slovo alebo slova nachadzali v nadpise
(intitle:], priamo v tlanku (intext:) alebo v odkaze
na webovu stranku (inurl:]. Mimochodom, méZzete
vyhladavat aj stbary, zadanim ich formatu. Napriklad
filetype:pdf klticové slovo.

Pouzivajte Vyhladavacie nastroje
Google obsahuje uZitoénéha pomacnika,

Vyhladavacie nastroje. Tie ndjdete na obrazovke

s vysledkami vyhladavania, hned pod vyhladavacim
polom. Nemusite teda zadavat Ziadne prikazy ani do-
pinky. Jednoducha si Ziadané filtre naklikate. Mozete
definovat, z ktorej krajiny maju byt Ziadané webavé
stranky [bez ohladu na ich doménu), v akom jazyku

a kedy boli publikované. To je fajn, ak hladate infor-
macie o vybranych produktoch, ktoré boli publikované
potas posledného mesiaca. Google totiz rad niekedy
zobrazuje relevantnejsie stranky, ktoré vSak maju star-
Sie informdcie. Vyhladavacie nastroje vyuZzijete aj pri
vyhladavani obrazkov, aby ste zadefinovali ich velkost,
¢as publikovania atd. Takisto si méZete odfiltrovat
obrazky, ktaré st valne Siritelné dalej.

Podobné webové stranky, ako...

Ak chcete odporucit dalsie webové stranky,
ktoré maju rovnakeé alebo podobné zameranie ako vas
obltbeny web, zadajte frazu related:ndzovwebu,
vratane domeny.

Vyhladavajte pomocou obrazkov

Vyborna funkcia Googlu je vyhladévanie po-
macou ohrazkov. MdZete ju vyuZivat dvoma sposobmi.
Priamo vo vyhladavaci Google sa prepnete do sekcie
Obrazky - vimnite si, Ze vo vyhladavacom poli sa



Poradria

touchitradi

Mate so svojim pocitacom, notebookom, telefénom
problém, ktory neviete vyrieSit? Radi vam poradime
na poradna@touchit.sk.

Vieme, ze mnoho Citatelov rieSi podobné problémy
a preto niektoreé z nich prinaSame v nasej poradni.

aj sliichadla. Reproduktory mdam asi $tyri roky a hraju bez problémov. Ak
kolieskom za¢nem menit hlasitost, vZdy sa ozve neprijemné praskanie,

¢o dost rusi. Druhy problém sa tyka desktopu. Ak mam k nemu pripojené
reproduktory a zvysim hlasitost skoro na maximum, pocujem akési zvlastne
cvrlikanie a prerusované piskanie, ako keby reproduktory prehravali, ¢o sa
deje v skrinke pocita¢a. Na malych hlasitostiach to vsak nie je pocut.

Dané praskanie je sposobené len zapraenym ovladanim hlasitosti.
Ide o normalny prejav, ktory sa na starsich reproduktoroch vzdy
objavi a je velmi lahko odstranitelny. Ak takéto praskanie pri otacani
kolieska potujete, hudbu vypnite a zatnite kolieskom otacat tplne
dolava a nasledne dplne doprava a niekolkokrat to opakujte. Budete
potut, ako praskanie postupne ustava, pretoZe koliesko sa bude
gistit. Otacajte s nim naprazdno az dovtedy, kym Ziadne praskanie
nebudete pocut. Nasledne uz hudbu pustite a budete sa mact pre-
svedcit o tom, Ze zmeny hlasitosti sd uz tplne isté.

Druhy problém sa tyka nie¢oho iného a nestvisi s reproduktormi. Ak
neprehravate Ziadny zvuk a nastavite v ovladani vysoku hlasitost,

v reproduktorach alebo slichadlach mozZete obéas zacut zvlastne
tichucké cvrlikanie a iné elektranické zvuky. Obvykle je vinnikom to,
Ze zvukovy €ip a s nim suvisiace sugiastky nie st dostatotne dobre
odtienené od rusenia od ostatnych kamponentov zakladnej dosky.
Mdze sa to stat na doske desktopu aj notebooku, avsak v stéasnosti
je uz tento problém skér raritou. Je vhodné vyskusat, ¢i sa rusenie
neobjavuje len na nejakom kankrétnom vstupe, ktory sa nasled-

ne prenasa do vystupu. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na ikonu

Mam reproduktory Logitech S-220, stereo zostavu so subwooferom (2+1),
pric¢om ich hlasitost sa ovlada doplnkovym kolieskom, kam sa dajti zasunuit

PRASKANIE HUDBY PRI OTACANI
KOLIESKA HLASITOSTI OBVYKLE

reproduktora pri systémovych hodinach SPOSOBUJEIBA PRACH

a vyberte polozku Prehravacie zaria-

denia. Nasledne kliknite na vybratd polozku so zelenym symbolom
zaSkrtnutia, ktora patri vadmu zvukovému €ipu a vyberte Vlastnosti.
Na karte Urovne kliknite na véetky polozky pod giarou a vyskugaite, i
ich stimenie zvuky nepotlaci.

Ak sa tak nestane a tento problém vas skutocne trapi, zostava vam uz
len moznost zakdpenia lepSieha zvukovéha vybavenia. Vo vasej sicas-
nej situacii by mohlo ist o kipenie internej zvukovej karty. Najlacnejsie
stoja okolo 10 eur a st na drovni lacnej$ich rieSeni na zakladnej doske.
Vzhladom na to, Ze st samostatné, ruenim obvykle netrpia. V buduc-
nosti dajte prednost kvalitnej$ej zakladnej doske, ktord ma zvukavy &ip
kvalitnejsi a odtieneny. RieSenim je pravdaze aj nakup o nieco kvalitnej-
Sej zvukovej karty. Spolocnosti Creative a Asus maju uz v cenach 20

az 50 eur zaujimaveé pokrogilé rieSenia a s dobrymi slichadlami alebo
reproduktormi rozdiel skutoéne spoznate. Danu kartu nasledne mazete
pouzivat aj na svojich budcich desktopoch. Kvalitnd zvukovd kartu nie
je problém pouzivat pat, desat, aj viac rokov, pretoze jgj kvalita neklesa
a stale bude lepSia ako lacné riesenia ,zadarmo”.

mozné este nieco vyskusat?

Neuvadzate sice, akym sposobom vasa tlaciaren nefunguje, ale
predpokladame, Ze po nainstalovani starého ovladaca ju systém
nerozpozna a nevidite ju medzi pripojenymi zariadeniami a teda
z nej nemdzete ani tlacit. V prvom rade vam gratulujeme k dob-
rej funkénosti tlaciarne, ktora bola vydana pred deviatimi rokmi.
Problém s velmi starymi tlaciarfiami na novych systémach je ten,
Ze pokial nefunguje pévodny ovladac, vyrobcovi sa prilis nevyplati

ES MAREC 2016

Mam starsiu tlac¢iaren Lexmark X4875, ktord stdle dobre funguje. PouZival
som ju v minulosti na starsich verziach Windows, avsak k novym Windows
10 sa mi ju nedarti pripojit. Je nutné pouzit nejaky specidalny postup? Ak
tlaciareri nefunguje po nainstalovani ovladaca, vsetko je stratené alebo je

————

EEE000n ¢

vyvijat novy. Vyrobca pravdaZe vie, Ze

k svojim vyrobkom musi nejaky tas
poskytovat podporu. Ak ste si napriklad
kipili tlaciaren v roku 2014, je jasné, Ze
vyrobca vyda ovladac aj pre Windows
10, ktory sa dostal na trh v roku 2015. V pripade tlaciarni, ktoré
uZ maju za sebou niekolko cyklov operaénych systémov viak uz

SEKCIA TLACIARNI A SKENEROV
V NASTAVEN{ WINDOWS 10
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